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O projekcie

Muzeum bedzie miescic¢ sie w zabytkowym budynku w Swietochtowicach, przy ulicy Wiktora Polaka 1.
Ponad stuletni dzis obiekt pomimo ztego stanu technicznego posiada duzy urok i z powodzeniem
stuzy¢ moze jako siedziba muzeum, choc jego zabytkowy charakter wymogt pewne ograniczenia
projektowe wynikajgce gtownie z przepiséw przeciwpozarowych.

Niniejszy projekt ekspozydji zostat opracowany na zlecenie Gminy Swietochtowice i ukonczony

w czerwceu 2012 r. Jest rozwinieciem i uszczegdtowieniem Koncepcji Ekspozycji MPSI. opracowanej
przez adventure multimedialne muzea w grudniu 2011. Projekt powstawat rownolegle z planowanym
przez Inwestora remontem budynku, ktéry przeprowadzony bedzie w formule ,zaprojektuj i wybuduj”
w oparciu o program funkcjonalno-uzytkowy przygotowany przez architekta Bogustawa Pilcha.

Z racji rbwnolegtego przebiegu prac nad niniejszym projektem oraz procedury wytonienia wykonawcy
czesci budowlanej, istnieja istotne roznice w wykonczeniu poszczegolnych pomieszczen pomiedzy
projektem ekspozycji, a budowlanym. W wiekszosci pomieszczen ekspozycyjnych standardowe
wykonczenie scian, podtdg i stropdw (z programu funkcjonalno-uzytkowego) zastgpiono
zréznicowanymi formami materiatéw dostosowanych do potrzeb muzeum. Niewielkim zmianom
ulegty rowniez niektore otwory drzwiowe w scianach pomiedzy pomieszczeniami.

Poniewaz program funkcjonalno-uzytkowy nie okreslat wszystkich zatozert budowlanych

(np. brak projektu wieZby dachowej) przyjete w projekcie ekspozycji wytyczne musza zostac

uwzglednione w rozwigzaniach realizacyjnych przez podmiot remontujgcy obiekt.
/wiedzajacy i charakter ekspozycji

Wyrdzniono nastepujace profile zwiedzajgcych:

mitodziez gimnazjalna i licealna - posiadajgca zwykle niewielkg wiedze na temat powstan,
zwiedzajaca muzeum w ramach wycieczek szkolnych,

goscie indywidualni - o wiedzy zréZnicowane;.

7 racji, iz tematyka ekspozycji znajduje sie w programie obowigzkowego nauczania szkolnego,

mozna spodziewac sie odwiedzin wielu wycieczek szkolnych - przyjeto, iz wiasnie zorganizowane grupy
uczniéw stanowic bedg najwieksza czes¢ zwiedzajacych. Aby skutecznie dotrze¢ do mtodziezy

w projekcie przyjeto model dwutorowego przekazywania wiedzy za posrednictwem:

a),sciezki wiodacej”- opowiesci filmowej obligatoryjnej dla kazdego zwiedzajacego,
b) materiatow dodatkowych - ogladanych indywidualnie.

3
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Sciezka wiodaca

Bedzie to prezentacja filmowa o Powstaniach Slgskich,w pigutce”- podzielona na szes¢ krotkich aktow,
7 ktorych kazdy nastepny wyswietlany bedzie w kolejnym pomieszczeniu. Elementem taczacym akty

w jedng catos¢ bedzie postac narratora, przemieszczajagcego sie ptynnie pomiedzy scenami.

Narrator przedstawi widzom gtéwne postacie i fakty, zabierze ich zaréwno w szeregi walczacych
powstancow, jak i w zacisze gabinetéw, gdzie podejmowane byty decyzje.

Prezentacje filmowe emitowane bedg z zestawu projektoréw na cate Sciany pomieszczen.

Dzieki temu rozwigzaniu uzyskamy wielkoformatowe widowisko, niejako przedtuzajgce pomieszczenie
muzeum na sceny filmowe. Osiggniemy wrazenie, jakby z budynku odpadta nagle $ciana, przenoszac
nas np. w srodek walki powstaniczej.

Rozwiazanie to pozwoli na btyskawiczng zmiane scenografii muzealnej — w mgnieniu oka akcja
przeniesie sie z Reichstagu, w ktérym zobaczymy stynne wystapienie Wojciecha Korfantego,

do Sali Lustrzanej patacu wersalskiego, gdzie podpisano powojenny Traktat, ale rowniez do domu
rodzinnego swietochtowickiego powstanca, czy drukarni wytwarzajacej ulotki plebiscytowe.

Projektory wyswietlajagce sceny zostang rozmieszczone w sposob nie rzucajacy sie w oczy:

ukryte w naturalnych formach architektonicznych, lub w elementach scenografii. Dzieki potgczeniu
obrazu z wielu projektoréw, prezentacje filmowe beda wyswietlane w wysokiej rozdzielczosci

(4K'i wiekszej), dzieki czemu sceny nabiora realizmu i pozwolg na pokazanie szczegotéw.

Emisja prezentacji filmowej odbywac bedzie sie na catych scianach pomieszczen, jednak gtéwna akcja
skupiona bedzie w ograniczonym obszarze. Sale muzealne nie sg wielkie, a ogladanie tak duzych
obrazéw wymaga ustawienia zwiedzajgcych w odpowiednim dystansie. Dlatego cata sciana zamieni
sie np. w ulice przed bytomskim hotelem Lomnitz, ale scena warta uwagi zostanie ograniczona do
szeroko$ci umozliwiajgcej ogladanie jej z dowolnego miejsca sali.

Filmy sciezki wiodgcej bedg krotkie (do 5 min.) i nie przetadowane trescia, lecz dostosowane do
percepdji uczniow. Zachowaniu uwagi sprzyjac¢ bedzie poruszanie sie po kolejnych pomieszczeniach
muzeum - w kazdej kolejnej sali zwiedzajacy spotka odmienng scenografie, stanowigca tto do tresci
ogladanego tu odcinka sciezki wiodacej. Tak ciekawa i zréznicowana prezentacja pozwala miec
nadzieje, iz przecietny uczen nie zniecierpliwi sie i wyniesie z wycieczki do muzeum wiedze

0 podstawowych faktach i postaciach zwigzanych z Powstaniami Slgskimi.
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Materiaty dodatkowe

Rozszerzeniem $ciezki wiodacej beda rozmieszczone w salach materiaty dodatkowe,
posegregowane tematycznie i prezentowane w nietuzinkowej, czesto multimedialnej formie:

a) plansze merytoryczne - zawierajgce skrétowe, najwazniejsze informacje o prezentowanym

w danej sali okresie, ilustrowane fotografiami i mapami. Wykonane jako elementy przestrzenne,
pokryte wydrukami wielkoformatowymi, wystajace przed sciany pomieszczenia, posiadajace wiasne
podswietlenie i oswietlone od przodu. Obecne w pomieszczeniach: 1/02, 1/03, 1/04,1/06, 2/03 i 2/04,

b) prezentacje interaktywne - zawierajace rozszerzenie tre$ci plansz merytorycznych. Znajda sie w nich
reprodukcje dokumentow, fotografie, wspomnienia, odznaczenia itp. Bardziej dociekliwy zwiedzajacy
znajdzie w nich szeroki rys historyczny, biografie postaci, kalendarium wydarzen, czy tematyke powstan
widziang oczami historykdw niemieckich,

) tematyczne aplikacje interaktywne - prezentujgce okreslony wycinek wiedzy, np. biogramy,
bron powstariczg, czy przebieg Bitwy o Gére Sw. Anny,

d) interaktywne zabawy pogtebiajgce wiedze - jak gtosowanie plebiscytowe, budowanie samochodu
pancernego, czy dobieranie ekwipunku powstanca,

e) atrakcje nie-multimedialne, jak zagadki,czy wiesz, ze?" mozliwos¢ odbicia odznaki powstariczej,
czy przegladniecia szuflady z eksponatami.

Eksponaty
Pozyskane dotychczas eksponaty zostang w muzeum rozmieszczone w nastepujacych lokalizacjach:

a) pomieszczenie 1/05 drukarnia plebiscytowa - plakaty, druki ulotne i pocztéwki zwigzane

7 plebiscytem. Najciekawsze materiaty eksponowane beda na scianach w miejscu trudno dostepnym,
w oszklonych ramach. Pozostate - o mniejszej wartosci - znajda sie w wysuwanych z szaf szufladach,
rowniez chronione szktem. W celu zabezpieczenia eksponatow Zrodta oswietlenia w tym pomieszczeniu
muszg by¢ wyposazone w filtry hamujace poziom promieniowania UV.

b) pomieszczenie 2/03 teatr dziatan militarnych - pozostate (bezposrednio nie zwigzane z plebiscytem)
materiaty drukowane. Na ekspozycje eksponatdw przeznaczono szafy zabudowane pod schodami
prowadzacymi na antresole. Zbiory umieszczone bedg w szufladach zabezpieczonych szktem.

C) pomieszczenie 2/03 teatr dziatari militarnych - odznaczenia i medale. W rogu pomieszczenia
przewidziano przeszklona, podswietlong gablote, w ktorej prezentowane beda odznaczenia.
Gablota zintegrowana bedzie 7 atrakcjg ,0odznaka powstancza”
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d) rézne pomieszczenia - pozostate. Podczas budowy scenografii poszczegdlnych pomieszczen

wykorzystane zostang eksponaty pochodzace ze zbioréw Muzeum Miejskiego w Swietochtowicach.

W witrynie kiosku i fotografa na parterze wykorzystane zostang archiwalne pocztéwki, do sal na pietrze
trafig meble i przedmioty codziennego uzytku, zas sztandary wykorzystane zostang w wystroju sztabu.
W celu ochrony przed dewastacjg doktadna ekspozycja tych eksponatéw bedzie uzgodniona

z dyrekcja Muzeum.

Ruch zwiedzajacych i sterowanie nim

Ekspozycja muzeum rozlokowana jest na czterech kondygnacjach: od parteru do antresoli.

Na parterze obok holu i kasy znajduije sie sala,Swietochtowice A. D. 1919 ktdrej wystroj nawigzuje

w luznej formie do wygladu gtéwnej ulicy miasta w okresie powstan. Znalazty w niej miejsce wybrane
atrakcje, ktérych zadaniem jest umili¢ czas gosciom oczekujgcym na wejscie na pietro (podobng role
spetnia pomieszczenie 0/04 kino, gdzie emitowany bedzie film fabularny). W sali pozostawiono takze
nieco miejsca na prezentacje wystaw czasowych muzeum.

Ze wzgledu na niewielka powierzchnie sal pierwszego pietra, udajgcych sie na nie gosci nalezy
podzieli¢ na grupy liczace do 15 0sob, gdyz powyzej tej wartosci wystapi ttok, utrudniajacy odbior
ekspozycji. Wejscie grup powinno odbywac sie w 15 minutowych odstepach o statych porach
(np. 0 godz. 9.00,9.15, 9.30, itd.).

Z myslg o zapewnieniu sprawnego przemieszczania sie grup na pietrze ekspozycja wyposazona
zostanie w instalacje obserwujaca ruch gosci poprzez system kamer, dzieki czemu prezentacje filmowe
beda uruchamiac sie dopiero przy zebranym audytorium. Emisja kolejnego filmu $ciezki wiodacej
nastepowac bedzie po zakoriczeniu poprzedniego, z zachowaniem odpowiedniego buforu czasowego,
pozwalajacego zwiedzajacym spokojnie sie przemieszczac.

W praktyce rozwiazanie to wygladac¢ bedzie tak, ze narrator zwrdci uwage zwiedzajacym, ktérzy weszli
do sali, aby przesuneli sie i zrobili wiecej miejsca, gdyz,widzi’, Ze nie wszyscy przeszli z poprzedniego
pomieszczenia i chce na nich zaczekac¢. Rozwigzanie to ma na celu zdyscyplinowanie grup
zwiedzajacych (wycieczek szkolnych) na pietrze. Gdy narrator oceni, ze znaczna wiekszo$¢ gosci juz
przybylfa, rozpocznie opowiesc.

Po obejrzeniu V aktu $ciezki wiodgcej, poswieconemu wybuchowi lll powstania narrator zaprosi gosci
do zwiedzania dalszej czesci muzeum we wiasnym zakresie. Powierzchnia poddasza i antresoli pozwoli
na swobodny ruch oséb wedle wiasnego uznania - jest na tyle duza, iz kolejne grupy zwiedzajacych
moga sie w niej spotykac. Przed wyjsciem z poddasza zwiedzajacy zobacza ostatni, VI akt sciezki
wiodacej, omawiajgcy skutki Powstan Slaskich. Akt ten bedzie najkrétszy (okoto 2 minut), zas jego
emisja odbywac sie bedzie w ciggtej petli.
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Ze wzgledodw technicznych ostatnia kondygnacja (antresola) nie bedzie dostepna dla oséb

niepetnosprawnych. Aby umozliwi¢ im cho¢ czesciowe zapoznanie sie z jedna z ulokowanych na niej
atrakcji, zaplanowano zastosowanie szklanych drzwi do pomieszczenia sztabu z korytarza na poziomie
poddasza.

Po obejrzeniu ekspozycji na poddaszu zwiedzajacy schodzg na parter boczng klatkg schodowg
(rozwigzanie to zapobiega spotykaniu sie grup gosci podazajacych w odwrotnych kierunkach).

Po ewentualnej wizycie w szatni schodzg nizej, gdzie przed wyjsciem z budynku moga dodatkowo
odwiedzi¢ kawiarnie.

Projekcja na parterze

W sali projekcyjnej na parterze muzeum zaplanowano emisje krétkometrazowego filmu fabularnego
(okoto 15 minut). Bedzie on pokazywat powstania z perspektywy mtodego chtopaka, pochodzacego
ze Swietochtowic - Franciszka.

Film ten stanowic bedzie klamre rozpoczynajaca, lub zamykajaca zwiedzanie ekspozycji. Przygotowany
zostanie w dwaoch wariantach - do obejrzenia przed lub po zwiedzaniu pieter muzeum. Rdznica
polegac¢ bedzie na wprowadzeniu i zakonczeniu filmu, w ktérych pojawi sie wystepujacy w innych
scenach narrator. Odpowiednig wersje filmu uruchamia¢ bedzie kazdorazowo personel muzeum.

Przygotowanie dwoch wersji filmu (poczatkowej i zakoriczeniowej) utatwi personelowi muzeum
sterowanie ruchem zwiedzajacych przy duzym zattoczeniu. Przyktadowo - przybyta klase szkolng
(30 0s6b) mozna podzieli¢ na dwie grupy. Podczas gdy pierwsza od razu rozpoczyna zwiedzanie,
druga oglada film w wersji poczatkowej. Po zejsciu na parter pierwsza grupa oglada film w wersji
zakonczeniowej.

Narrator

Poprzez kolejne czesci $ciezki wiodgcej zwiedzajgcych poprowadzi filmowy narrator. Bedzie to postac
fikcyjna, ptynnie poruszajaca sie w czasie i przestrzeni. W zaleznosci od sceny narrator pozostanie
,niewidzialnym duchem”komentujagcym z boku przedstawiane wydarzenie, badZ wspodtuczestnikiem
prezentowanych zdarzen. Taka konwencja pozwoli na prosta i plastyczng ekranizacje najwazniejszych
faktow.

Narrator bedzie postacig obdarzong bogatg wiedzg i erudycja, wzbudzajgca zaufanie gosci.

Mimo, Ze bedzie prezentowany w réznych kontekstach (w réznych rolach, w zmienionym ubiorze

itp) zwiedzajacy nie beda mieli problemow z rozpoznaniem go poprzez nadanie mu cech
charakterystycznych (np. nietypowe rekwizyty). Poza Sciezkg wiodaca goscie spotkaja postac narratora
rowniez w niektérych materiatach dodatkowych.
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Goscie indywidualni

Przybyli do muzeum goscie indywidualni bedg wpuszczani do powierzchni ekspozycyjnej analogicznie
jak wycieczki zorganizowane (w grupach do 15 oséb, w odstepach czasowych co 15 minut). Zaktada sie,
iz znaczna wiekszos¢ zwiedzajacych da sie prowadzi¢ narratorowi przez kolejne sale pietra w sposéb
analogiczny, jak ma to miejsce w przypadku wycieczek.

Dla bardziej wnikliwych, ktorzy beda zwiedza¢ muzeum powoli, nie przewiduje sie zmiany logiki
dziatania ekspozycji. Skutkuje to faktem, iz taka osoba moze zostac na pietrze ,dogoniona” przez kolejng
grupe, a co za tym idzie, zobaczy dwukrotnie fragmenty sciezki wiodacej.

Goscie obcojezyczni

Tres¢ ekspozycji dostepna bedzie do zwiedzania rowniez w jezyku niemieckim i angielskim.
Ttumaczenie wykonane zostanie na dwa sposoby:

a) audioguide

Kupujac bilet otrzymujemy niewielkie urzadzenie, ktérego gtdwng czescia jest wktadana do ucha
stuchawka. Urzadzenie umozliwia wybor jezyka (niemiecki / angielski) i wyposazone jest w czujnik
zblizeniowy. Gdy zwiedzajacy podchodzi do atrakcji emitujgcej polskojezyczng tres¢ audio, w uchu
styszy automatycznie gtos lektora w wybranym jezyku. Dotyczy to réwniez inscenizacji wyswietlanych
na petnych scianach w ramach sciezki wiodacej. Wypozyczanie audioguide moze wymagac
pozostawienia w zastaw np. kaugji.

b) wersje obcojezyczne
Tresci eksponatéw nie posiadajacych $ciezki dzwiekowej dostepne beda rowniez w wersjach
obcojezycznych.

Opisane powyzej rozwigzania nie spowodujg ograniczen ruchu turystycznego ze wzgledu na jezyk.
Mozliwe bedzie zwiedzanie réwniez przez grupy mieszane.

Gwara slaska

Dla podniesienia atrakcyjnosci ekspozycji zaktada sie wykorzystanie tresci méwionych po $lgsku.
Pomijajac materiaty archiwalne, w ktorych gware spotkac mozna z powoddw oczywistych,

w nowo produkowanych inscenizacjach postacie beda uzywac gwary oraz anachronizmow jezykowych
tam, gdzie bedzie to historycznie uzasadnione. Zachowany zostanie jednak pewien umiar, pozwalajacy
zrozumiec tok wydarzen osobie nie znajgcej gwary.
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Personel

Ekspozycja przygotowana jest do zwiedzania samodzielnego. Wykorzystane narzedzia obserwujace
ruch gosci maja za zadanie uptynni¢ poruszanie sie grup zwiedzajgcych, tym niemniej wymagany jest
personel czuwajacy nad porzadkiem i bezpieczenstwem obiektu.

Przewiduje sie konieczno$¢ obecnosci obstugi na parterze: w kasie, petnigcej rowniez funkcje szatni
oraz co najmniej po jednej osobie pilnujacej zwiedzajacych na kazdej kondygnadiji.

Do zadan personelu kasowego bedzie nalezato rowniez uruchamianie odpowiedniej wersji filmu
emitowanego na parterze oraz wpuszczanie gosci na teren ekspozycji o okreslonych porach.

Poza obstuga ruchu turystycznego, do zadan personelu nalezata bedzie rowniez wymiana
- w sali na parterze - ekspozycji czasowych pochodzacych ze zbiorow Muzeum Miejskiego.

Uruchamianie i wytgczanie ekspozycji multimedialnej nie bedzie wymagac specjalistycznej wiedzy,
dokonywane bedzie poprzez nacisniecie krétkiej sekwencji przyciskow. Obstuga serwisowa urzadzen
dokonywana bedzie przez wyspecjalizowany podmiot zewnetrzny. Zaplanowane zostang zaréwno
przeglady okresowe, jak i tryb powiadamiania o nagtych zdarzeniach i awariach wraz z okresleniem
czasu reakcji i usuniecia usterek.

Bilet jako pamigtka

Bilet do muzeum spetniat bedzie kilka funkgji. Wydrukowany zostanie na nie uszlachetnianym kartonie
formatu A4, z perforacjg posrodku, umozliwiajgcg rozerwanie go na dwie rowne czesci. Na rewersie
umieszczone zostang reprodukcje kart do gtosowania plebiscytowego (napisy:,Polska - Polen”
i,Deutschland - Niemcy”). W sali poswieconej plebiscytowi zwiedzajacy moze go rozerwac i wybrang
czes¢ wrzucic¢ do urny, oddajac gtos na wybrany kraj. Druga czes¢ pozostanie mu jako pamiatka

z muzeum, na ktorej dodatkowo moze postawi¢ stempel odznaki powstanczej (jedna z atrakcji

na poddaszu). Awers w grafice i liternictwie stylizowany bedzie na druk powstaty w czasach powstan.

Bilet jako zabawa

Dostepne bedga rowniez rozszerzone wersje biletow dedykowane gtéwnie wycieczkom szkolnym.
W tej wersji bilet pomiedzy odrywanymi bokami z gtosami plebiscytowymi (identycznymi jak w bilecie
indywidualnym) posiadat bedzie dodatkowy arkusz, na ktérym umieszczone bedzie piec pytan.

Zadaniem zwiedzajacego bedzie odnalezienie w ekspozycji poprawnych odpowiedzi, co moze by¢
zweryfikowane przez nauczyciela po zakonczeniu zwiedzania. Odpowiedzi znajda sie w tresci filmow
(fabularnego i $ciezki wiodacej) oraz w zagadkach ,czy wiesz, ze?". Natozenie na mtodziez obowigzku
poszukiwania odpowiedzi do pytan ma na celu zachecenie jej do aktywnego zwiedzania.
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Bilety rozszerzone dostepne bedga w kilku wersjach roznigcych sie trescig pytan, aby uczestnicy

wycieczki musieli samodzielnie szuka¢ odpowiedzi. Kupujac bilet mozna wybrac jego dowolny typ
(z zagadkami badZ bez) wiec z wersji rozszerzonych korzysta¢ moga réwniez zwiedzajgce muzeum
indywidualnie rodziny z dzie¢mi.

Liczba odwiedzajacych

Opierajac sie na przyjetych wstepnych zatozeniach przepustowosci mozna wyliczy¢ teoretyczna,
maksymalng ilos¢ zwiedzajacych. Zaktadajac otwarcie obiektu w godzinach 9.00 - 17.00 oraz wstep
petnych, 15-osobowych grup co pietnascie minut, dziennie muzeum moze odwiedzi¢ 435 osob
(ostatnie wejscie na godzine przed zamknieciem). Jezeli muzeum otwarte bytoby codziennie za
wyjatkiem poniedziatkdw, rocznie moze je odwiedzi¢ blisko 130.000 osob.

Trudno oszacowac faktyczna liczbe gosci, zaleze¢ bedzie ona od atrakcyjnosci ekspozycji oraz
skutecznosci dziatart promocyjnych. Przyktady niektérych otwartych w Polsce obiektéw wskazuja,
iz mozliwe sg kolejki i rezerwacje terminéw na dtugi okres do przodu.
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Parter // pomieszczenia i atrakcje
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Wejscie dla
zwiedzajcych

Juz w wejsciu do muzeum do uszu zwiedzajacych dobiega melodia tzw.,motywu gtéwnego” -
charakterystycznej sciezki dzwiekowej, bedacej znakiem firmowym muzeum. Stychac jg na parterze
we wszystkich pomieszczeniach zaznaczonych kolorem szarym oraz w innych czesciach muzeum.

Atrakcje w sali 0/03 i film w sali 0/04 stuzg uprzyjemnieniu zwiedzajacym oczekiwania na wejscie
na wyzsze kondygnacje. Mozna je ogladac zaréwno przed jak i po odwiedzeniu zasadniczej czesci
ekspozycji (pietro, poddasze antresola).
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Parter // pomieszczenia i atrakcje // sala Swietochtowice A. D. 1919
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przykfadowa wizualizacja
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u fotografa sprzedawca w kiosku
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Parter // pomieszczenia i atrakcje // sala Swietochtowice A. D. 1919

Wystréj nawigzuje w luznej formie do wygladu gtéwnej ulicy miasta w okresie powstan.

dzwonek powstanczy // wersja,motywu gtownego”- wiodgcego podktadu muzycznego muzeum
mozliwa do pobrania jako dzwonek telefonu przez interfejs bluetooth. Nie wymaga ekranu,
wystarczy bedac w pomieszczeniu wiaczy¢ w telefonie bluetooth.

gdzie ja jestem // aplikacja interaktywna - podrézujemy tramwajem po Slasku w roku 1919.

W jego oknie widzimy obrazy i mozemy odgadywac ich lokalizacje. Prezentowane sg stare fotografie,
ale réwniez pejzaze znane z litografii Ernesta Knippla. Za kazdym razem aplikacja daje do wyboru jedna
poprawng i dwie fatszywe podpowiedzi. Po dokonaniu wyboru przekonujemy sie o trafnosci osadu

i poznajemy jakas ciekawostke. Sterowanie odbywa sie przez 7" ekran dotykowy, zas obrazy
wyswietlane sg na 42" ekranie zabudowanym w oknie tramwaju. Przejscie pomiedzy lokalizacjami jest
ptynne, sugerujace ruch tramwaju. Odwiedzanych lokalizacji jest 10. Mozliwos¢ wyboru jezyka.

fyrlok i zicherki // aplikacja interaktywna - poznajemy gware slaska. Przedstawiamy wyrazenia
zabawne oraz takie, ktérych znaczenia nie sposéb domyslic¢ sie osobom spoza regionu. Prezentujemy
mini stownik polsko — slasko — niemiecki, zawierajacy tak stowa $lgskiej gwary o polskim rodowodzie,
jak i bedace zlepkiem wyrazéw z obu jezykdw — wszystko to mozemy zaréwno przeczytad, jak i ustyszec.
Sterowanie aplikacja za pomoca ekranu dotykowego. Z racji umiejscowienia w budce nawigzanie do
rozmoéw telefonicznych. Interfejs prezentacji dostosowany graficznie do stylistyki sali i okresu.

u fotografa // aplikacja interaktywna - wizyta u fotografa. Zwiedzajacy wchodzi do zakfadu
fotograficznego, siada na krzesle i wykonuje fotografie twarzy. Nastepnie moze wpasowac jg w zdjecia
postaci ubranych w stroje z epoki powstan. Moze wcieli¢ sie w powstanca, zotnierza wojsk alianckich,
czy dygnitarza. Sterowanie aplikacjg odbywa sie przez 7" ekran dotykowy, zas efekt widoczny jest na 42"
ekranie zamontowanym w pionie, rowniez z zewnatrz, przez szybe zaktadu fotograficznego. W aplikadji
dostepnych jest 10 postaci, zarowno mezczyzn jak i kobiet. Wybrang kompozycje mozna przestac

na wprowadzony adres e-mail. Interfejs prezentacji dostosowany graficznie do stylistyki sali i okresu.
Mozliwos¢ wyboru jezyka.

sprzedawca w kiosku // manekin multimedialny - posta¢ sprzedawcy w kiosku. Sprzedawca zacheca
do zakupu oferowanych towaréw, zagaduje przechodniéw, opowiada anegdoty. Ubidr, fryzura i jezyk
dopasowany do epoki. Méwi po slasku, jezykiem zrozumiatym dla 0séb nie znajacych gwary.

Nagranie w petli o dtugosci 5 minut. Ttumaczenie niemieckie i angielskie dostepne przez audioguide.
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Pietro // pomieszczenia i atrakcje

|
$ciezka wiodaca akt IV

&
1/06
plebiscyt
L AREREREREDEREREREERL SRR plansze merytoryczne NN
: @ materiaty dodatkowe @
} czy wiesz, ze?
3 1107 P . ‘
; korytarz urna - liczenie glosow | ¥,
ERRS) R
' odgtosy
w strajkow
. 1/05 '
E “drukarnia
L O] 3 winda wcC
scena pracy - @ 3
w drukarni '
¥
s ; ’ '
a : ! \ . )
[ T SR W U /(X N ngZd@UJ?,,,@l’,,,,,
z korytarz robotnika :
= 1
o i
& Y
I8! :
Q '
1704 S $ciezka wiodaca akt Il ‘
Il powstanie i
= 1
1/62
przed @
1/03 . powstaniami
| powstanie -
B R R B SRRETEEERERERN
& - o
= Sciezka wiodaca akt |
|

Korytarz 1/01: potmrok, sciany pokryte sg grafikami pokazujgcymi motywy industrialne Gornego
Slgska z okresu powstan. Sciezka dzwiekowa - robotnik spokojnie, nostalgicznie gwizdze
,Juz zachodzi czerwone stoneczko’, w tle odgtosy pracy huty.

Korytarz 1/07: potmrok, sciany pokryte sg grafikami: na jednej ze scian tryumfalne marsze Niemcow
Swietujacych wynik plebiscytu w swojej interpretadji, na przeciwlegtej scianie strajki Polakow po
obwieszczeniu angielsko-wioskich planéw podziatu terenu plebiscytowego. Sciezka dzwiekowa -
nawotywania niezadowolonych robotnikéw polskich, szum ttumu z ktérego wybijajg sie poszczegdine
gtosy.
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Pietro // pomieszczenia i atrakcje // sala przed powstaniami

przyktadowa wizualizacja

plansza prezentacja czy wiesz, ze? Sciezka wiodaca
merytoryczna interaktywna 3 pytania akt |
X2

$ciezka wiodaca
akt |

przyktadowa wizu

15

strona

a adventure ul. Kochanowskiego 16 | 40-035 Katowice | ,J: +48 32 253 65 37 +48 32 253 65 38 | www.multimedialne-muzea.pl



adventure Projekt ek ;
multimedialne rojekt ekspozydji
muzea Muzeum Powstan Slaskich w Swietochtowicach

Pietro // pomieszczenia i atrakcje // sala przed powstaniami

Wystrdj stylizowany na lobby wielkich sal, w ktérych wazyty sie przyszte losy Gérnego Slaska
(Reichstag, Sala Lustrzana Patacu Wersalskiego).

$ciezka wiodaca akt | // filmowa opowie$¢ o Powstaniach Slaskich ,w pigutce”z narratorem
- prezentacja emitowana z czterech projektoréw na catg sciane pomieszczenia.

plansza merytoryczna // zawiera kwintesencje wiedzy z zakresu prezentowanego w pomieszczeniu
- skrétowe, najwazniejsze informacje ilustrowane fotografiami i mapami. Elementy przestrzenne pokryte
wydrukami wielkoformatowymi.

prezentacja interaktywna // zawiera rozszerzenie tresci plansz merytorycznych: reprodukcje
dokumentow, fotografie, szeroki rys historyczny, kalendarium wydarzen, tematyka pomieszczenia
widziang oczami historykow niemieckich. W pomieszczeniu dwie sztuki (z identyczng trescia).

czy wiesz, ze? (1) // zagadka umieszczona w planszy merytorycznej. Zwiedzajacy widzi pytanie,
zas odpowiedz widoczna jest dopiero po nacisnieciu przycisku, ktéry podswietlajac jg czyni jg czytelna.
W pomieszczeniu trzy niezalezne zestawy (pytanie/przycisk/odpowiedz) w trzech jezykach.
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Pietro // pomieszczenia i atrakcje // sala | powstanie
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Pietro // pomieszczenia i atrakcje // sala | powstanie

e TR

przykfadowa wizualizacja

U
Sciezka wiodaca czy wiesz, ze? plansza
akt 1l 3 pytania merytoryczna

Wystroj stylizowany na mieszkanie Powstanica Slgskiego w Swietochtowicach.

$ciezka wiodaca akt Il // filmowa opowies¢ o Powstaniach Slgskich ,w pigutce” z narratorem
- prezentacja emitowana z osmiu projektorow na catg $ciane pomieszczenia.

plansza merytoryczna // zawiera kwintesencje wiedzy z zakresu prezentowanego w pomieszczeniu
- skrétowe, najwazniejsze informacje ilustrowane fotografiami i mapami. Elementy przestrzenne pokryte
wydrukami wielkoformatowymi.

prezentacja interaktywna // zawiera rozszerzenie tresci plansz merytorycznych: reprodukcje
dokumentow, fotografie, szeroki rys historyczny, kalendarium wydarzen, tematyka pomieszczenia
widziang oczami historykdw niemieckich. W pomieszczeniu dwie sztuki (z identyczng trescia).

czy wiesz, ze? (2) // zagadka umieszczona w planszy merytorycznej. Zwiedzajacy widzi pytanie,
zas odpowied? widoczna jest dopiero po nacisnieciu przycisku, ktory podswietlajac jg czyni jg czytelna.
W pomieszczeniu trzy niezalezne zestawy (pytanie/przycisk/odpowied?) w trzech jezykach.
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Pietro // pomieszczenia i atrakcje // sala Il powstanie
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Pietro // pomieszczenia i atrakcje // sala Il powstanie
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przykfadowa wizualizacja

plansza Sciezka wiodaca
merytoryczna akt 1

Wystrdj stylizowany na bytomskga ulice przed hotelem Lomnitz.

$ciezka wiodaca akt Il // filmowa opowie$¢ o Powstaniach Slaskich ,w pigutce”z narratorem
- prezentacja emitowana z szesciu projektordow na catg sciane pomieszczenia.

plansza merytoryczna // zawiera kwintesencje wiedzy z zakresu prezentowanego w pomieszczeniu
- skrotowe, najwazniejsze informacje ilustrowane fotografiami i mapami. Elementy przestrzenne pokryte
wydrukami wielkoformatowymi.

prezentacja interaktywna // zawiera rozszerzenie tresci plansz merytorycznych: reprodukcje
dokumentow, fotografie, szeroki rys historyczny, kalendarium wydarzen, tematyka pomieszczenia
widziang oczami historykdw niemieckich. W pomieszczeniu dwie sztuki (z identyczng trescia).

czy wiesz, ze? (3) // zagadka umieszczona w planszy merytorycznej. Zwiedzajacy widzi pytanie,
zas odpowied? widoczna jest dopiero po nacisnieciu przycisku, ktory podswietlajac jg czyni jg czytelna.
W pomieszczeniu trzy niezalezne zestawy (pytanie/przycisk/odpowied?) w trzech jezykach.
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Pietro // pomieszczenia i atrakcje // sala drukarnia

tadowd wizualizacja

scena pracy

w drukarni
mniej atrakcyjne materiaty plebiscytowe najciekawsze

eksponaty plebiscytowe zdigitalizowane eksponaty plebiscytowe

dowa wizualizacja
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Pietro // pomieszczenia i atrakcje // sala drukarnia

Wystroj stylizowany na wejscie do niewielkiej drukarni produkujacej materiaty plebiscytowe.

scena pracy w drukarni // dwoje drukarzy pracuje przy maszynie drukarskiej - prezentacja emitowana
7 dwoch projektoréw na catg $ciane pomieszczenia.

eksponaty plebiscytowe // plakaty, druki ulotne i pocztéwki zwigzane z plebiscytem.
Najciekawsze materiaty eksponowane bedga na scianach w oszklonych ramach.
Pozostate - 0 mniejszej wartosci - znajdg sie w wysuwanych z szaf szufladach.

materialy plebiscytowe zdigitalizowane // aplikacja interaktywna - prezentacja reprodukcji
najciekawszych materiatow graficznych zwigzanych z plebiscytem posegregowanych wg podziatow:
(polskie/niemieckie), forma (plakat/ulotka/nalepka/itp). Tekstowe ttumaczenie tresci prezentowanych
materiatow. Interfejs prezentacji dostosowany graficznie do stylistyki sali i okresu. Sterowanie dotykiem
na ekranie, mozliwos¢ wyboru jezyka. Objetos¢ minimalna: 200 grafik
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Pietro // pomieszczenia i atrakcje // sala plebiscyt

przyktadowa wizualizacja

$ciezka wiodaca urna
akt IV - liczenie gtosow
prezentacja
interaktywna czy wiesz, ze? plansza
wyznacz granice X2 3 pytania merytoryczna

przyktadowa wizualizacja
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Pietro // pomieszczenia i atrakcje // sala plebiscyt

Wystrdj stylizowany na klase szkolng, w ktérej odbywato sie gtosowanie plebiscytowe.

$ciezka wiodaca akt IV // filmowa opowies¢ o Powstaniach Slaskich,w pigutce”z narratorem
- prezentacja emitowana z czterech projektoréw na catg sciane pomieszczenia.

urna - liczenie gtoséw // aplikacja interaktywna - na zakonczenie IV aktu $ciezki wiodacej narrator
zacheci zwiedzajacych do oddania gtosu. Goscie gtosujg wrzucajgc do urny czesc biletu, ktory otrzymali
wchodzac do muzeum. Rewers biletu to reprodukcja oryginalnych kart do gtosowania. Umieszczony

w urnie skaner rejestruje wrzucone karty zliczajgc gtosy za Polska i Niemcami. Wyniki gtosowania
przechowywane sg w logach serwera muzeum. Istnieje mozliwosc¢ ich dynamicznej publikagji
(wyswietlania na monitorze, publikowania na www, itp.)

wyznacz granice // aplikacja interaktywna - mapa obszaru objetego plebiscytem z mozliwoscig
wskazania proponowanego przebiegu granicy. Aplikacja zawiera informacje o wynikach plebiscytu

w poszczegolnych gminach i lokalizacji waznych zaktadéw przemystowych. Zwiedzajacy samodzielnie
wyznacza na mapie proponowang granice, zas aplikacja prezentuje, ilu Polakow zostato po stronie
niemieckiej, ilu Niemcow po polskiej oraz ile kopaln, stalowni i wielkich piecéw przypadto dla kazdej
ze stron. Mozliwe jest rowniez ogladniecie podziatu wg linii Percival - Marinis, propozycji

W. Korfantego oraz linii granicznej ustalonej przez Rade Najwyzsza Konferencji Pokojowej 20. 10. 1921.
Interfejs prezentacji dostosowany graficznie do stylistyki sali i okresu. Sterowanie dotykiem na ekranie,
mozliwos¢ wyboru jezyka.

plansza merytoryczna // zawiera kwintesencje wiedzy z zakresu prezentowanego w pomieszczeniu
- skrétowe, najwazniejsze informacje ilustrowane fotografiami i mapami. Elementy przestrzenne pokryte
wydrukami wielkoformatowymi.

prezentacja interaktywna // zawiera rozszerzenie tresci plansz merytorycznych: reprodukcje
dokumentoéw, fotografie, szeroki rys historyczny, kalendarium wydarzen, tematyka pomieszczenia
widziang oczami historykow niemieckich. W pomieszczeniu dwie sztuki (z identyczng trescia).

czy wiesz, ze? (4) // zagadka umieszczona w planszy merytorycznej. Zwiedzajacy widzi pytanie,
zas odpowiedz widoczna jest dopiero po nacisnieciu przycisku, ktéry podswietlajac jg czyni jg czytelna.
W pomieszczeniu trzy niezalezne zestawy (pytanie/przycisk/odpowied?) w trzech jezykach.
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Poddasze // pomieszczenia i atrakcje
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e

Korytarz 2/01: mrok, sciany ciemne. Na podswietlonej podtodze reprodukcja wycinka aneksu

do Traktatu Wersalskiego traktujgcego o liczeniu gtoséw wg gmin. Zwiedzajacy przechodzac
symbolicznie depcza postanowienia traktatu. Na scianie informacja wyjasniajgca symbolike podtogi:
ryzyko pogwatcenia postanowien traktatu przez spodziewang, niekorzystna dla Polski,

decyzje Rady Najwyzszej. Z gtosnika dobiega stukot telegrafu stanowigcy tto muzyczne do filmowe;j
sceny telegrafu.
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Poddasze // pomieszczenia i atrakcje // sale wybuch Ill powstania i teatr dziatart militarnych

przyktadowa wizualizacja

Sciezka wiodgca eksponaty zycie
aktV powstanca

$ciezka wiodaca akt V // filmowa opowie$¢ o Powstaniach Slaskich,,w piguice”z narratorem
- prezentacja emitowana z dwoch projektordw na cafg sciane pomieszczenia.

eksponaty // pozostate (nie bezposrednio zwigzane z plebiscytem) materiaty drukowane umieszczone
w szafach zabudowanych pod schodami prowadzacymi na antresole. Zbiory umieszczone beda
w szufladach zabezpieczonych szktem.

zycie powstanca // aplikacja interaktywna w formie ekranu dotykowego; rodzaj zabawy pogtebiajgcej
wiedze. Wcielamy sie w posta¢ mtodego swietochtowickiego powstarica - Franka - znanego

z filmu fabularnego. Opowies¢ rozpoczyna sie wraz z jego narodzinami i prowadzi przez zycie az do
momentu, gdy walczy w powstaniu. Zadaniem gracza jest dokonywanie poprawnych wyboréw,

np.: chcesz odwiedzi¢ kuzyna w Katowicach - jak do niego dotrzesz? A: tramwajem, B: konno, C: pieszo.
Kazda odpowied? jest komentowana przez aplikacje. Celem zabawy jest pokazanie mtodziezy jak
bardzo zmienit sie Swiat od czasu powstan. Interfejs prezentacji dostosowany graficznie do stylistyki
sali i okresu. Sterowanie dotykiem na ekranie, mozliwos¢ wyboru jezyka. Objetos¢ minimalna:

5 etapow wyboru.
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Poddasze // pomieszczenia i atrakcje // sala teatr dziatart militarnych

e

leksykon czy wiesz, ze?  leksykon terminarz wydarzen
broni 3 pytania postaci [nieujete w wizualizacji,
analogicznie jak leksykony]

terminarz wydarzen // aplikacja interaktywna - terminarz wydarzen. Umozliwia zapoznanie sie
7 najwazniejszymi wydarzeniami z zakresu catej ekspozycji uporzadkowanymi chronologicznie
na linii czasu. Fakty podzielone na zakresy: Slask, Polska, $wiat. Interfejs prezentacji dostosowany
graficznie do stylistyki sali i okresu. Sterowanie dotykiem na ekranie, mozliwo$¢ wyboru jezyka.
Objetos¢ minimalna: 100 wydarzer, 20.000 znakdw tekstu polskiego, 50 grafik.

leksykon postaci // aplikacja interaktywna - prezentacja sylwetek gtéwnych postaci zwigzanych
7 powstaniami i plebiscytem. Noty opatrzone dostepnymi fotografiami archiwalnymi.

Interfejs prezentacji dostosowany graficznie do stylistyki sali i okresu, umozliwiajacy przegladanie
wg nazwisk i wydarzen. Sterowanie dotykiem na ekranie, mozliwos¢ wyboru jezyka.

Objetos¢ minimalna: 200 biogramow po 1.000 znakéw tekstu polskiego.

leksykon broni // aplikacja interaktywna w formie ekranu dotykowego; rodzaj zabawy pogtebiajacej
wiedze. Przedstawione fotografie i opisy broni spotykanej wsrdd powstancéw: pistolety, karabiny,
materiaty wybuchowe i granaty, az po samochody i pociagi pancerne. Sterowanie dotykiem na
ekranie, mozliwos$¢ wyboru jezyka. Objetos¢ minimalna: 50 rodzajow z opisami po 1.000 znakdw tekstu
polskiego.

czy wiesz, ze? (5 6) // zagadka umieszczona w planszy merytorycznej. Zwiedzajacy widzi pytanie,
zas odpowiedz widoczna jest dopiero po nacisnieciu przycisku, ktéry podswietlajac jg czyni jg czytelna.
W pomieszczeniu trzy niezalezne zestawy (pytanie/przycisk/odpowied?) w trzech jezykach.
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Poddasze // pomieszczenia i atrakcje // sala teatr dziatart militarnych

przykfadowa wizualizacja

przebieg Bitwy leksykon
o Gére Sw. Anny broni

przebieg bitwy o Gére Sw. Anny // aplikacja interaktywna prezentujaca przebieg najwiekszej

bitwy powstan. Instalacja skfadajaca sie z ekranu dotykowego 42" oraz manekina multimedialnego.

Przy zachowaniu linii czasowej pokazane sg ruchy wojsk, miejsca starc i sylwetki dowddcow. Postac
zotnierza w mundurze (manekin multimedialny) komentuje to, co prezentowane jest na ekranie.
Prezentacja omawia strategiczne i propagandowe znaczenie bitwy. Catos¢ wzbogacona jest o fotografie
i dokumenty archiwalne. Interfejs prezentacji dostosowany graficznie do stylistyki sali i okresu.
Sterowanie dotykiem na ekranie. Ttumaczenie niemieckie i angielskie dostepne przez audioguide.
Objetos¢ minimalna: mapa z ruchami wojsk, 5.000 znakéw komentarzy w jezyku polskim, 10 grafik.
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Poddasze // pomieszczenia i atrakcje // sala teatr dziatart militarnych

przyktadowa wizualizacja

zbuduj samochéd
pancerny

zbuduj samochéd pancerny // aplikacja interaktywna w formie ekranu dotykowego umieszczonego
we wnetrzu repliki samochodu pancernego. Umozliwia wcielenie sie w por. Roberta Oszka.

Zadaniem zwiedzajgcego jest umiejetne dopasowanie elementow opancerzenia do ramy samochodu
ciezarowego tak, aby wiernie odtworzy¢ pojazd ,Korfanty” Interfejs prezentacji dostosowany graficznie
do stylistyki sali i okresu. Sterowanie dotykiem na ekranie, mozliwo$¢ wyboru jezyka.

Objetos¢ minimalna: 10 elementéw pojazdu.
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Poddasze // pomieszczenia i atrakcje // sala teatr dziatart militarnych

przykfadowa wizualizacja

plansza czy wiesz, ze? eksponaty:
merytoryczna 3 pytania odznaczenia i medale
+ odznaka powstancza

plansza merytoryczna // zawiera kwintesencje wiedzy z zakresu prezentowanego w pomieszczeniu
- skrotowe, najwazniejsze informacje ilustrowane fotografiami i mapami. Elementy przestrzenne pokryte
wydrukami wielkoformatowymi.

czy wiesz, ze? (7) // zagadka umieszczona w planszy merytorycznej. Zwiedzajacy widzi pytanie,

zas odpowiedz widoczna jest dopiero po nacisnieciu przycisku, ktory podswietlajac jg czyni jg czytelna.
W pomieszczeniu trzy niezalezne zestawy (pytanie/przycisk/odpowied?) w trzech jezykach.

eksponaty // przeszklona, podswietlana gablota, w ktérej prezentowane beda odznaczenia i medale.

odznaka powstancza // mozliwos¢ odbicia odznaki Slgski Krzyz Powstanczy (miejsce na odbicie
odznaki pozostawiono na bilecie. Opis w jezykach obcych.
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Poddasze // pomieszczenia i atrakcje // sala teatr dziatart militarnych

przyktadowa wizualizacja

= 5 -

flttrza

I
1

Hair

archiwum inscenizacja niezbednik archiwum
[nieujete walki powstanca
w wizualizacji]

archiwum // aplikacja interaktywna - przeglad materiatow posegregowanych tematycznie: rys
historyczny, biografie postaci, kalendarium wydarzen, punkt widzenia historykéw niemieckich. Tre$¢
wzbogacona reprodukcjami dokumentéw i fotografiami. Zawartos¢ obejmuje tresci zgromadzone

w prezentacjach interaktywnych w salach: przed powstaniami, I i Il powstanie, plebiscyt, poszerzona

o analogiczne tresci lll powstania. Interfejs prezentacji dostosowany graficznie do stylistyki sali i okresu.
Sterowanie dotykiem na ekranie, mozliwos¢ wyboru jezyka. Objetos¢ minimalna z zakresu Il powstania:
100.000 znakow tekstu polskiego, 100 grafik. W pomieszczeniu dwie sztuki (z identyczng trescig).

inscenizacja walki // - film emitowany z czterech projektordw na cata $ciane pomieszczenia.

niezbednik powstanca // aplikacja interaktywna - rodzaj intelektualnej zabawy pogtebiajacej

wiedze. Instalacja sktadajaca sie z ekranu dotykowego 42" oraz manekina multimedialnego. Na
ekranie dotykowym widoczne sg rézne przedmioty, z ktorych zwiedzajgcy powinien wybrac te,

ktére s niezbedne dla powstarica. Obszernos¢ ekwipunku jest ograniczona, nie mozna wiec wybrac
zbyt wiele. Przedmioty sg z epoki - funkcja niektérych moze byc¢ dla mtodych ludzi nieznana. Postac
zotnierza w mundurze (manekin multimedialny) komentuje wybory zwiedzajacego. Gdy dokonywane
sq zte wybory manekin ttumaczy, dlaczego przedmioty te s3 nieprzydatne. Dobranie optymalnego
ekwipunku skomentowane jest jako gotowos¢ do udziatu w powstaniu. Interfejs prezentacji
dostosowany graficznie do stylistyki sali i okresu. Sterowanie dotykiem na ekranie. Trumaczenie
niemieckie i angielskie dostepne przez audioguide. Objetos¢ minimalna: 30 przedmiotow.
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Poddasze // pomieszczenia i atrakcje // sala co z tego wynikto

przyktadowa wizualizacja

test wiedzy zywe $wiadectwa plansza czy wiesz, ze?  Sciezka wiodgca akt VI
[nieujete [nieujete merytoryczna 3 pytania [nieujete
w wizualizacji] w wizualizacji] w wizualizacji]

zywe $wiadectwa // wywiady z mieszkaricami Swietochtowic i znanymi osobami prezentujace
zachowane po dzi$ ciekawe wspomnienia powstancze - nieznane i subiektywne historie.
Objetos¢ minimalna: 5 wywiaddw po 3-4 minuty kazdy.

test wiedzy // aplikacja interaktywna pozwalajgca przetestowac wiedze na temat Powstan Slgskich

w muzeum oraz w domu. Zwiedzajagcemu zadanych jest pie¢ losowych pytan o niewielkiej trudnosci
7 opcja wyboru poprawnej odpowiedzi sposrdd 4 propozycji. Po udzieleniu odpowiedzi zwiedzajacy
poproszony jest przez aplikacje o podanie swojego adresu e-mail. Podanie adresu stuzy kontynuacji
zabawy z domu. Do gosci, ktérzy podali adres wysytane jest co tydzien poprzez e-mail kolejne pytanie
(trudniejsze). Za kazda poprawng odpowiedz (w muzeum i zdalnie) uzytkownik otrzymuje punkty.
Stan punktacji prezentowany jest na stronie www muzeum. Niektére pytania ilustrowane.

Sterowanie dotykiem na ekranie, mozliwos¢ wyboru jezyka. Objetos¢ minimalna: 100 pytan

i odpowiedzi (poprawna + 3 fatszywe).

plansza merytoryczna // zawiera kwintesencje wiedzy z zakresu prezentowanego w pomieszczeniu
- skrétowe, najwazniejsze informacje ilustrowane fotografiami i mapami. Elementy przestrzenne pokryte
wydrukami wielkoformatowymi.

$ciezka wiodaca akt VI // filmowa opowies¢ o Powstaniach Slgskich ,w pigutce” z narratorem
- prezentacja emitowana z dwoch projektordw na cafg sciane pomieszczenia.
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Poddasze // pomieszczenia i atrakcje // sala korytarz

przyktadowa wizualizacja

szafa grajgca wartownik
[nieujete
w wizualizacji]

przez przeszklone
drzwi mozna

e o sl 73jrze¢ do sztabu

wartownik // manekin multimedialny - posta¢ wartownika przy drzwiach sztabu. Ubrany w mundur
zotnierz broni dostepu do sztabu, poniewaz odbywa sie tam wazna narada [drzwi do sztabu sg oszklone
- wida¢ wnetrze]. Zotnierz opowiada ciekawostki o przebiegu walk. Nagranie w petli o dtugosci 5 minut.
Ttumaczenie niemieckie i angielskie dostepne przez audioguide.

szafa grajaca // aplikacja interaktywna - mozliwos¢ wystuchania piesni i utworéw poswieconych
powstaniom. W szklanej witrynie umieszczony jest stojacy na stoliku patefon. Wylot tuby patefonu
licowany jest z otworem w szybie, w tubie schowany jest gtosnik. Do szyby przymocowane s opisane
przyciski, za pomoca ktérych zwiedzajacy wybiera utwdr muzyczny. Po wybraniu utworu nalezy
zakrecic¢ korbg patefonu, ktéra przechodzi przez maty otwér w szybie. W efekcie na patefonie zaczyna
obracac sie ptyta i z tuby styszymy utwor w jakosci stylizowanej na dzwiek patefonu. W repertuarze
pozycje zespotu,Slask” - piesni ludowe, rowniez tworczos¢ wspdtczesna. Wyglad dostosowany
graficznie do stylistyki sali i okresu. Sterowanie przyciskami i korba, mozliwo$¢ wyboru jezyka.
Objetos¢ minimalna: 15 utworéw muzycznych.
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Poddasze // pomieszczenia i atrakcje // sala sztab

przyktadowa wizualizacja

stot sztabowy
[widok z antresoli]

stot sztabowy // aplikacja interaktywna - mapa dziatan powstanczych. Z zamontowanego pod
dachem muzeum projektora wyswietlany jest obraz na stét w pomieszczeniu 2/06, do ktérego
zwiedzajacy nie majg wstepu, widzg je jedynie z antresoli. Pokdj stylizowany jest na sztab: centralnie
ustawiony wielki stot z mapa, wokét pochylajace sie postacie dowddcdw (manekiny), rekwizyty.
Uzywajac matego monitora dotykowego stojacy na antresoli zwiedzajacy wptywa na tres¢ mapy
wyswietlanej na sztabowym stole. Moze zobaczy¢ zasiegi kolejnych powstan, miejsca gtéwnych star,
cernowane miasta, rozmieszczenie wojsk alianckich itp. Interfejs dostosowany graficznie

do stylistyki sali i okresu. Sterowanie dotykiem na ekranie, mozliwos¢ wyboru jezyka.

Objetos¢ minimalna: 10 wariantow mapy.
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Antresola // atrakcje

przykfadowa wizualizacja

natarcie wojsk

pomnik powstancéw

przyk?adovva wizualizacja
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Antresola // atrakcje

natarcie wojsk // sceny ogladane przez lunete, inspiracja filmem,S6l ziemi czarnej” w rezyserii K. Kutza.
Film odtwarzany wewnatrz ruchomego urzadzenia stylizowanego na dawnga lunete z mini-ekranem
projekcyjnym w srodku. Ruszajac nig na boki widz obraca sie symbolicznie o 360 stopni ogladajac wokot
slgski horyzont w okresie powstan. W statyw lunety whbudowany jest czujnik, ktory podczas ruchu
lunetg odpowiednio dobiera materiat filmowy, powodujac ztudzenie zmiany osi patrzenia.

Akcja odtwarzana w lunecie: Na pewnym odcinku widnokregu trwaja walki, widac¢ gwattowny ruch
wojsk. Oddziat powstanczy wpada na oddziat niemiecki, wywigzuje sie strzelanina i walka wrecz.
Powstancy pokonujg przeciwnika i przemieszczaja sie dalej w kierunku zabudowan. Scena z udziatem
60 statystow. W innym miejscu w tym samych czasie po torze przemieszcza sie pociag pancerny
ostrzeliwujgc z armat niewidoczny, odlegty cel. Inne kadry spokojne, nawet sielskie. Piekna pogoda,

w oddali widac Tatry.

pomnik powstancéw // aplikacja interaktywna - wirtualny pomnik powstarncow. Wysoka $ciana
oddzielajaca klatke schodowg od powierzchni poddasza i antresoli stanowi ekran, na ktérym
wyswietlane sg imiona i nazwiska powstancéw. Prezentacja w formie wolno ptynacych, niewielkich
biatych napiséw na czarnym tle - stanowigca swoisty pomnik - hotd ztozony powstaricom. Za pomoca
umieszczonego na antresoli matego ekranu dotykowego mozemy odszukac konkretng osobe.
Wybierajac pierwsza litere ogniskujemy aplikacje na nazwiskach od niej sie zaczynajacych, dodajac
kolejne litery ograniczamy za$ liczbe nazwisk, az pozostaje jedno - wielkie i wymowne. Bezczynnosc
zwiedzajacego prowadzi po chwili do powrotu aplikacji do stanu poczatkowego. Opis dziatania

w jezykach obcych. Interfejs dostosowany graficznie do stylistyki sali i okresu. Sterowanie dotykiem na
ekranie, mozliwos¢ wyboru jezyka. Objetos¢ minimalna: imiona i nazwiska wszystkich powstancow.
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Piwnica // pomieszczenia i atrakcje

Wyjscie dla
zwiedzajcych

Po zakonczeniu zwiedzania na poddaszu goscie schodza boczng klatka schodowa na parter.
Moga skorzystac z szatni i zobaczy¢ projekcje filmu fabularnego (jesli nie widzieli go przed
zwiedzaniem pieter), nastepnie kierujg sie do piwnicy gdzie przy wyjsciu na parking mogga
odwiedzi¢ kawiarnie. Jej wystrdj utrzymany jest w tonacji walki powstanczej (wydruki
wielkoformatowe na $cianach), z gtosnikdw dobiega znany z parteru motyw muzyczny.
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Tre$¢ merytoryczna

Niezaleznie od uproszczonej prezentacji najwazniejszych faktow zawartej w sciezce wiodacej,
gos¢ zwiedzajgcy muzeum musi mie¢ mozliwos¢ pozyskania szerokiej i fachowej wiedzy.

Z uwagi na charakter obiektu nie przewiduje sie jednak zebrania w nim wszelkich dostepnych
informadiji, a raczej prezentacji kanonu wiedzy w jak najciekawszej formie. Wtasciwe jest wiec
okreslenie, iz placéwka postawi nie na ilo$¢, ale na jakosc.

Wieloaspektowos¢ zagadnienia bedzie powaznym wyzwaniem podczas opracowywania tresci
ekspozycji przez wykonawce. Intencjg autoréw projektu jest prezentacja historii Powstan Slgskich

w sposob atrakcyjny, z wykorzystaniem techniki multimedialnej, zas od strony historycznej obiektywnie
- ttumaczac zaréwno pobudki i dgZzenia obu stron konfliktu, jak i wychodzacy poza ramy starcia dwdch
narodow. W celu osiggniecia tego efektu ponizej opisane sg obligatoryjne wymogi zakresu tresci,

ktéra powinna zosta¢ zawarta w ekspozycji. Mieszczg sie w nich zardwno powszechnie znane fakty,
jak i rzadziej spotykane rozszerzenia i ciekawostki. Ponizsze opracowanie podzielone jest na rozdziaty
zgodne z pomieszczeniami muzeum.

Przed powstaniami

1. Wystgpienie W. Wilsona przed pofgczonymi izbami Kongresu Standw Zjednoczonych
(ew.: z tresci wyodrebniony punkt poswiecony Polsce, wyjasnienie wptywu I. J. Paderewskiego
na swiadomos¢ spraw polskich w USA).

2. Oddzielny pokoj zawarty przez Rosje bolszewicka z Niemcami i Austro-Wegrami.

Uczestnicy, przyczyny oraz konsekwencje dla sprawy slaskiej. Czasowa zmiana wojskowego
potozenia Niemiec w | Wojnie.

3. Bunt marynarzy niemieckiej floty, ich aresztowania jako detonator rewolucji w Niemczech.
Opis konca wojny: od 29 wrzesnia (rozejm z Butgaria), przez 28 pazdziernika (skuteczny bunt
marynarzy w bazie w Kilonii) do 11 listopada (rozejm Niemiec i Ententy w Compiegne)
oraz przyczyny wewnetrznego przekonania Niemcow, ze nie przegrali wojny (por. pkt. 2.) - lista
zdarzen kluczowych moze by¢ dowolnie rozbudowana dla utatwienia zrozumienia procesu.

5. Wystgpienie Wojciecha Korfantego w Reichstagu i osoba przysztego komisarza plebiscytowego
i powstanczego.

6. Powstanie wielkopolskie i utrwalenie jego skutkdw poprzez rozejm w Trewirze.

Obraz jednoczesnych zmian politycznych, samorzadowych i wojskowych.
Powstanie jako element utraty przez przedwojenne Niemcy 13% terytorium.

7. Rewolucja w Niemczech, upadek cesarstwa, rozpad armii oraz organizacja niemieckich
ochotniczych oddziatdow samoobrony i sttumienie w wielu czesciach Niemiec rewoludji typu
sowieckiego: styczen - marzec 1919. Rozziew pomiedzy przekonaniem niem. opinii publicznej
0 obronnym charakterze | wojny a rzeczywistoscia. I[deologia,zdrady” (Dolchstol3 - cios w plecy,
Zydzi i komuniéci) jako przyczyny przegranej wojny. Powszechne uczucie upokorzenia warunkami
rozejmu w Compiegne, pogtebione postanowieniami traktatu wersalskiego poét roku pdznie).
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Polska aktywnos$¢ obywatelska na Slasku: rady, zwigzki i stronnictwa. Obywatelska aktywnos¢
niemiecka w Niemczech/Berlinie i na Slasku. Powstanie POWGSII.

Poczynania niemieckich wtadz na Slgsku, stan oblezenia (np. dziatalno$¢ na rzecz Polski traktowana
jako zdrada stanu) takze jako proba odgrodzenia sie od rewolty w Berlinie, obecnos¢ wojskowa,
biogramy dowddcow niemieckich i administratorow (117 dywizja piechoty przeformowana

— i przemianowana na Grenzschutz, z racji rewolty o lewicowym charakterze). Prezentacja racji obu
stron na tym etapie konfliktu. Podobiernstwa i réznice w poczynaniach.

. Sciezka rownolegta zdarzen — az do wybuchu | Powstania: na jednej osi zdarzenia miedzynarodowe

do wkroczenia na Slask wojsk sojuszniczych wigcznie wraz z sytuacjg kolejnych wojen granicznych,
w ktére zaangazowana byta Polska, na drugiej wydarzenia $laskie i dziejace sie na Slasku. A zatem:
prezentacja prawno miedzynarodowa zamierzeri stron odnosnie do Slaska, tresci traktatowe,
pomyst strony polskiej w Paryzu o emigrantach uprawnionych do gtosowania, interesy stron
traktatu, osoby sygnatariuszy, powody ich poczynan, gra miedzynarodowa o wptywy
mocarstwowe.

. Stosunek obu stron do idei plebiscytu (uznany za kleske — z przeciwstawnych powodéw).

Stosunek ilosciowy ludnosci uwazajacej sie za Polakéw do ludnosci o tozsamosci niemieckiej,
proporcje kapitatu przemystowego obecnego na Slasku, stosunek kosciota katolickiego do idei
plebiscytu. Powody dysproporcji narodowosciowych w relacji miasto/wies.

. Idea samodzielnosci slaskiej — separatyzmu. Podmioty wspierajace, dziatacze, prawdopodobienstwo

sukcesu.

| powstanie

Stosunek obywateli Rzeszy do Gornego Slaska jako ostatniej rubiezy niemieckiej na wschodzie — po
utracie Wielkopolski (powstanie, rozejm w Trewirze, uznanie powstancéw wikp. za wojska koalicji).
Ekonomiczne przyczyny wybuchu, przyczyny zwigzane z rewolucjg komunistyczng w Niemczech

i narodowe przyczyny polskie. Model postepowania niemieckiego i determinacja polskich
uczestnikow — przymusowe potozenie POWGSI. zmuszonej do firmowania rewolty. Slgzacy to
zazwyczaj chtopi lub robotnicy w fabrykach nalezgcych do Niemcow, administracja i wszystkie
szkoty oraz urzedy sg niemieckie, w szkole za méwienie po polsku dzieci sg bite i ponizane, albo

tez zastraszane grozbg doniesienia do wiadz. Miasta zamieszkate sg w znacznej mierze przez
urzednikow, rzemieslnikow i wykwalifikowanych pracownikéw niemieckich emigrujgcych na
Gorny Slask wraz z rodzinami - tylko w trzech dziesiecioleciach przed powstaniami odnotowano
ponad 350 tysiecy takich przybyszéw. Na prowincji dominuje Zywiot polski. Niemieccy pracodawcy
poprzez lokauty np. w kopalniach,Lithandra”i,Prinzengrube”zwalniaja miejsca pracy dla b. zotnierzy
niemieckich zwalnianych z likwidowanej armii.

Niemcy swiadomi mozliwosci zbrojnego oporu zmierzajg do zdetonowania sytuacji, pewni
przewagi. Organizacje niemieckie: armia (117 dywizja piechoty, péZniej Grenzschutz pod nazwa
Kleinereichswehrbrigade Nr 32), formacje samoobrony oraz organizacje o profilu cywilno-
terrorystycznym (Spezialpolizei des Oberschlesischen Selbstschutz) i sposobach dziatania
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zblizonych do wywiadu i kontrwywiadu. Lista 0séb skrytobdjczo - lub z jawnym rozmystem —
zamordowanych planowo przez formacje terrorystyczne kierunkowo szkolone w tym celu.

Lista taka po stronie niemieckiej nie jest znana, jakkolwiek SP (SSOS) powstac¢ miata dla
przeciwdziatania jej polskim odpowiednikom. Znane ofiary po stronie polskiej: ks. Franciszek Marx,
ks. Augustyn Strzybny, ks. Wincenty Ruda, dr Andrzej Mielecki, dr Wincenty Styczyriski, Wincenty
Janas, Walter Larysz, Piotr Niedurny i inni. Ofiarg polskiego skrytobdjstwa w okresie plebiscytowym
byt m. in. Teofil Kupka.

Powstanie poprzedza strajk przeciw-niemiecki, angazujacy 140 tysiecy pracownikow. Jest posrednio
skutkiem prob masowego przyjmowania do pracy cztonkéw Niemieckiego Korpusu Pomocniczego,
zajmujacych polskie posady uprzednio zwolnione, por. pkt. 2.

Powstanie jako domniemana prowokacja niemiecka, o skutkach mozliwych do przewidzenia:
zdetonowanie gniewu, wytapanie przywddcow, terror policyjny, zastraszenie, ew. przejecie zapasow
broni. | powstanie wybucha na terenach zdominowanych nieomal catkowicie przez ludnosc¢ polska
i na terenach powiatow przylegtych do granicy Polski — w powiatach rybnickim, pszczynskim

i katowickim. Wycofanie sie powstancow wraz z rodzinami do Polski po przegranej, zgrupowanie
w obozach przejsciowych, amnestia, mozliwo$¢ powrotu. Zadnych szans w zwarciu

7 doswiadczonymi niemieckimi oddziatami frontowymi pod statym dowddztwem. Powstanie jako
préba zaradzenia czesciowej dekonspiracji dowddcoéw i cztonkdw POWGSI.

Stosunek ludnosci Slaska do dziatar zbrojnych jako zjawiska na Slgsku zapomnianego (ostatnia
wojna w tej okolicy to starcie wojsk napoleonskich z uczestnikami VI koalicji antyfrancuskiej
zmierzajace do bitwy narodéw pod Lipskiem w 1813 r.). W roku 1914 istniato teoretyczne
niebezpieczenstwo zagrozenia ofensywa rosyjska, co skutkowato militaryzacja strefy przygranicznej
i przygotowaniami do przerzutu ludnosci i produkgji. Dramaty dzielonych i antagonizowanych
wspdlnot rodzinnych, szkolnych, parafialnych i pracowniczych.

Przebieg powstania, rejony dziatan, (pow. pszczynski, rybnicki, katowicki) osoby dowddcow, ofiary

i straty. Niekrepowany terror przeciw-polski jako nastepstwo upadku powstania. Do kwietnia 1921,
kiedy to zostata rozwigzana Die Spezialpolizei des Oberschlesischen Selbstschutz (SP) zdofata
skrycie lub metodami terroru zabi¢ ponad 200 polskich dziataczy, w tym i uzbrojonych cztonkow
formacji obronnej Polakow, Bojowki Polskiej podlegtej POW. Portret organizacji SP — metody
szkolenia, zasady dziatari i walki, dobor'.

Analiza charakteru walk: obustronna znajomosc terenu i potencjalnych dowddcow, starcia krwawe,
walki na krétki dystans, czesto w miescie z uzyciem gtdéwnie broni recznej, maszynowej i granatow
recznych. Walka wrecz. Niedobory broni po stronie powstancow. Ale takze: porachunki sasiedzkie,
upust zadawnionych nienawisci, rabunki i grabiez.

Analiza | Powstania dokonana przez dowddztwo 32 Matej Brygady Reichswehry (nazwa oficjalna
Grenzschutzu po 29 maja 19197.).

10. 1 pazdziernika 1919 r, na mocy porozumienia polsko-niemieckiego na Slask powracajg uciekinierzy
po | powstaniu (@amnestia).

11. 14 pazdziernika Landtag pruski przyjmuje ustawe o utworzeniu Prowincji Gérnoslaskiej.

12. Wyniki wyboréw komunalnych na Slasku (9 listopada 1919 r). Przewaga Polakéw mimo aktéw
panstwowego terroru niemieckiego.

' za: Franciszek Biaty ,Niemieckie ochotnicze formacje zbrojne na Slasku 1918-1923" str. 76 i n.
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Il powstanie

10 stycznia 1920 r. wszedt w zycie traktat wersalski. Poczawszy od lutego 1920 roku strona polska
zaczeta tworzy¢ na Slgsku organy plebiscytowe. 11 lutego 1920 r. wiadze na Gérnym Slasku przejeta
od administracji niemieckiej Miedzysojusznicza Komisja Rzadzaca i Plebiscytowa (Generat Le Rond,
Opole). Nazajutrz w Bytomiu rozpoczat dziatalnos¢ Polski Komisariat Plebiscytowy kierowany przez
Wojciecha Korfantego, mianowanego na to stanowisko przez premiera Rzeczypospolitej,
Leopolda Skulskiego.

27 stycznia — 11 lutego oddziaty Grenzschutz opuszczajg Gorny Slask. Do tego czasu — zgodnie

z postanowieniami Traktatu — wiadze sprawowali Niemcy, a Gorny Slask byt czescig Niemiec,

ze wszystkimi konsekwencjami (dlatego | powstanie ttumita regularna armia niemiecka).

4 marca MKRIP dokonata czesciowego rozbrojenia formacji SiPo. Oddziatom policji odebrano:
artylerie, samochody pancerne, mozdzierze, miotacze ognia, karabiny maszynowe i czes¢
karabinéw recznych.

4 kwietnia 1920 r. w Katowicach rozpoczat oficjalng prace odpowiedni komisariat niemiecki.
Opdznienie prac niemieckich wynikato z trwajacej w Niemczech rewolty komunistycznej,

a po niej monarchistycznego puczu Kappa-Litwitza (dowodzacy Reichswehrg gen. Hans von
Seeckt nie wydat swoim Zotnierzom rozkazu otwarcia ognia do puczystow:,Reichswehra nie bedzie
strzela¢ do Reichswehry”— miat powiedzied).

Jakkolwiek zadna ze stron nie przyznata tego oficjalnie, to oba komisariaty prowadzity na szeroka
skale dziatania typowe dla grup terrorystycznych i wywiadu, stosowano techniki i gry operacyjne,
dziatania pozorowane, zamachy, ataki na osoby i instytucje. Kolportowano tez ogromng ilos¢
nieprawdziwych informacji majacych wprowadzi¢ w btagd obdz przeciwnika. Obie strony szkolity
przy pomocy wiasnych armii oddziaty dywersyjne i grupy uderzeniowe pozostajace w statym
pogotowiu. (Omowienie doswiadczert POW wyniesionych z dziatalnosci bojowej PPS i struktury
oraz rodzaj szkolen Spezialpolizei des Oberschlesischen Selbstschutz).

Jakkolwiek obie strony oficjalnie uznaty decyzje aliantow o plebiscycie za porazke, to Niemcy
okazali sie lepszymi graczami. Ich doswiadczony aparat panstwowy i wywiad wojskowy wczesniej
przystapity do dziatan zapewniajacych zwyciestwo — przynajmniej propagandowe. Przyktadem

tej przewagi moze byc¢ skuteczne wykorzystanie do poprawienia wyniku plebiscytu postulatu
strony polskiej, uwzglednionego przez aliantéw w traktacie wersalskim: do gtosowania uprawnieni
zostali takze i ci obywatele Slaska, ktorzy sie na nim urodzili ale wyemigrowali (oméwienie zasad
uczestniczenia w gtosowaniu: ukoriczone 20 lat, urodzenie na terenie objetym plebiscytem,

lub zamieszkiwanie na nim przed 1 stycznia 1919 r. Objasnienie, dlaczego kazda ze stron uznata
decyzje o plebiscycie za porazke.)

Obie strony poza terenem plebiscytowym borykaty sie z kardynalnymi trudnosciami dotyczacymi
wiasnej panstwowosci. Omowienie, jakimi.

Akgja plebiscytowa na Gornym Slasku byta dla obu stron sprawdzianem instytucji demokratycznych
(zwiazki i stowarzyszenia, zebrania, wiece i manifestacje, niebywata aktywnos¢ propagandowa

i agitacyjna przy pomocy prasy i poligrafii) z jednej strony, a z drugiej pokazem obustronnej
brutalnosci i przebiegtosci.
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Waznym czynnikiem skutecznosci akcji plebiscytowej po obu stronach, jako nowoczesnego
narzedzia demokracji, byta powszechna, nieomal stuprocentowa na obszarze plebiscytowym,
umiejetnos¢ czytania i pisania, czestokro¢ w dwoch jezykach.

RdZnica dzielgca obie strony (jakkolwiek jest przedmiotem sporu historykéw) zasadzata sie na tym,
ze pokonane Niemcy nie zamierzaty podporzadkowywac sie postanowieniom traktatu wersalskiego
ani wynikom plebiscytu. Swiadoma tego strona polska nie zamierzata stac sie ofiarg wiasne;
naiwnosci i pozostawac w tyle w wykorzystywaniu srodkow pozaprawnych.

. Na czele Polskiego Komitetu Plebiscytowego stanat Wojciech Korfanty, do niedawna poset do

parlamentu Rzeszy — Reichstagu. Omdwienie postaci.

. Tzw.,najscie” bojowek niemieckich (27 maja 1920 ) na bytomskg siedzibe Polskiego Komisariatu

Plebiscytowego w hotelu,Lomnitz”- dobrze przygotowany atak, ktéry byt odpierany przez kilka
godzin przez grupe pracownikow komisariatu. Celem ataku mégt by¢ obecny w budynku Korfanty.

. Nastepny wybuch niezadowolenia Niemcéw — tym razem w skali masowej — nastapit, gdy okazato

sie, ze informacja o zajeciu przez Sowietow Warszawy po przegranej rzekomo bitwie jest prasowa
plotka obliczong na zatamanie sie oporu Polakow i Francuzow. Rozruchy antypolskie

i antyfrancuskie wybuchty (skoordynowanie) w miastach zdominowanych przez zywiot niemiecki.
17 sierpnia w Katowicach zostat zamordowany przez niemieckie bojowki dr Andrzej Mielecki.
Skala rozruchéw moze wskazywac, ze strona niemiecka chciata wyprzedzi¢ polskie powstanie,
lub przejac inicjatywe zbrojng przed likwidacja SiPo.

. Il Powstanie Slgskie byto nastepstwem atakow niemieckich na Polakdw, polskie sklepy, instytucje

i oddziaty francuskie — podczas wojny bolszewickiej, a szczegdlnie po wygranej przez Polakow
bitwie warszawskiej. Niemieckie przeciwdziatania obecnosci i aktywnosci polskiej na Gornym Slgsku
nie byly spontanicznymi wybuchami gniewu czy odruchami zbiorowego protestu. Akcje rozbijania
polskich pochodow i niszczenia placowek byty scisle koordynowane, a szczegdlnie brutalna
Sicherheitspolizei (Sipo) udzielata ochrony niemieckim bojowkom.

. Na rozkaz Korfantego i w obliczu paralizujgcego polska aktywnos¢ niemieckiego terroru w nocy

z 19 na 20 sierpnia 1920 roku wybucha Il Powstanie Slaskie. Zakoriczone zostato po pieciu dniach

i jako manifestacja sity odniosto skutek: SiPo zostata rozwigzana i zastgpiona przez mieszane,
polsko-niemieckie oddziaty policji plebiscytowej APO. Mogty w niej stuzy¢ jedynie osoby urodzone
na Gornym Slasku. Strona polska skierowata do nich doswiadczonych zotnierzy POWGSI.
Zdekonspirowana walka POW zostata zastapiona przez Dowodztwo Obrony Plebiscytu.
Wskazujemy na charakter dziatan, niewielka ilo$¢ ofiar, blokowanie miast wraz z garnizonami
alianckimi wewnatrz, wspotdziatanie z wtadzami polskimi i wzajemna walke wywiaddw.

W Il powstaniu strona polska uzyskata wszystkie zamierzone cele. Uczestniczyto ze strony polskiej
ok. 10.000 cztonkéw POWGSI.

. Spalenie przez strone polskg w pierwszym dniu Il powstania czesci zabudowan protestanckiej

enklawy Hotdunow (d. Anhalt), potozonej 6 km od granicy Polski. Dla zazegnania: wizyta
Korfantego i spetniona obietnica odbudowy spalonych domostw. Tu podajemy krétko dzieje
tej niezwyktej miejscowosci.

. Niemiecki pkt. widzenia wskazuje na inne przyczyny wybuchu Il powstania. Podajemy jakie:

kleska na Warmii i Mazurach, che¢ przesuniecia plebiscytu na koniec wojny z bolszewikami,
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osfabienie niemieckiej administracji i likwidacja SiPo. Historycy wskazuja, ze dr Andrzej Mielecki
zostat zamordowany nie przypadkowo, przez rozjuszony ttum, ale jako powszechnie znany

w Katowicach (21 lat praktyki lekarskiej przy gtownej ulicy), rozpoznawalny przez Niemcow

i pochodzacy z Wielkopolski zastuzony krzewiciel polskosci oraz cztonek polskiego komitetu
plebiscytowego w Katowicach. Tym samym byt dla Niemcow wrogiem publicznym. Jednak
nadanie jego niebywale brutalnie zadanej Smierci aspektu meczenstwa lekarza udzielajgcego
pomocy rannym wrogom byto przydatne propagandowo - i przesadzone merytorycznie.

. Po krotkim powstaniu, w ktérym strona polska osiggneta wszystkie zamierzone cele — dalszy ciag

walki plebiscytowej a w niej:

> Pozydja, rola i osoby zwolennikdéw suwerennosci Gérnego Slgska oraz kierujgce nimi intencje
i motywacje. Roznice pogladow pomiedzy Carlem Ulitzkg i Ewaldem Lataczem.

> Rola kosciofa, w tym szczegdlnie kosciota katolickiego i sytuacja wyznaniowa na obszarze
plebiscytu. Zamierzenia kosciota katolickiego i diecezji niemieckiej oraz ich skutki podczas
plebiscytu i przed nim: obsadzanie parafii zwolennikami pozostania obszaru przy Niemczech,
wyniki wsrod duchownych: ~70% za Niemcami. Zabdjstwa ksiezy propolskich.

> Obraz istniejacych podziatéw Slgska: wyznaniowych, majatkowych, jezykowych, rodzinnych,
sgsiedzkich, gospodarczych. Koniecznos¢ unikania uproszczen i pospiesznych przyporzadkowan.
Kultura pracy jako domena goérnoslaskiej tozsamosci, w miejsce narzuconej przez okolicznosci
i sgsiadow kultury walki.

. Na podstawie materiatow propagandowych (o zblizonej poetyce, co swiadczy o podobienstwie

i znajomosci elektoratu przez autoréw) prezentacja stereotypdw przeciwnika uzywanych przez obie
strony i argumentow stron za — oraz przeciw kazdej z opdji.

. Statut Organiczny — ustawa konstytucyjna Sejmu vs. utworzenie Prowincji Gornoslaskie;

i perspektywy niemieckiego referendum o utworzeniu Kraju Rzeszy jako elementy walki
0 odrebnos$¢ i samodzielno$¢ Gornego Slaska i elementy walki politycznej poprzedzajacej plebiscyt.

Plebiscyt

Stowo o plebiscycie w nowozytnej Europie. Prawo narodéw do samostanowienia i jego skutki dla
Gornego Slaska. [Ewolucja narzedzia demokracji bezposredniej od plebiscytow we Wioszech wg
cenzusu majatkowego, do plebiscytow uwzgledniajgcych prawo gtosu kobiet i wybory (plebiscyty,
referenda) tajne, powszechne, czynne, bezposrednie i wolne.

Idea plebiscytu i rozgrywki wokét jego koncepcji podczas konferencji w Wersalu.

Idea petnej suwerennosci Gornego Slaska jako element wiekszego planu utrzymania za wszelkg
cene obszaru Niemiec. Idea prawno-miedzynarodowego utrzymania terytoriéw uprzednio
zagarnietych i wynaradawianych. Model postepowania Niemiec.

Pomysty niemieckie tego czasu na inne,panstwa suwerenne” pozwalajgce Niemcom omingc spfate
reparacji wojennych a posrod nich [plan nadprezydenta Prus Wschodnich Adolfa von Batockiego-
Friebego o utworzeniu dwodch nowych niemieckich panstw zwigzkowych, z ktérych jedno
obejmowatoby Poznanskie i Slask].

Nie zrealizowany plebiscyt w Szlezwiku z 1866 roku. Plebiscyt w Szlezwiku zorganizowany na rok
przed $laskim (1920) — podobienstwa i roznice. [Zblizone wyniki (wies vs. miasto) odzwierciedlajace
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pruska koncepcje ekspansji terytorialnej, narodowosciowej, urzedniczo-przemystowe;j

i monokultury jezyka. Niebywata sita i samoorganizacja niemieckiego bytu panstwowego
i samorzaddéw — nawet w obliczu kryzysu panstwa (Pucz Kappa-Luetwitza podczas plebiscytu
w |l strefie Szlezwiku)]. Inne plebiscyty i ich projekty na terenach dawnych Panstw Centralnych.

6. ,Perfas et nefas”jako zasada koronna. [l tak 10 sierpnia 1919 r (na szes¢ dni przed | powstaniem)
dyrektor ministerialny niemieckiego MSZ, p. Krause, oswiadczyt w rozmowie prywatnej,
ze,...trzeba wywofa¢ powstanie na Slasku, by przywddcow polskich wytapac przed plebiscytem.
Gdy przywddcy i agitatorzy beda uwiezieni, zrobi rzad niemiecki plebiscyt, jaki bedzie chciat’]
Teze o niemieckiej inspiracji powstania mozna uznac za przesadzong, jednak jego wybuch byt z
pewnoscig na reke stronie niemieckiej.

7. Stosunek uczestnikow konferencji pokojowej do kwestii slgskiej. Niezrealizowane koncepcje
etapowania plebiscytu na Slgsku. Symptomy wptywu poglagdéw mocarstw na sprawe plebiscytu,
[np. stosunek do SiPo ktdra w istocie, zaréwno co do uzbrojenia, doswiadczenia jak i dowodzenia
nie byfa policja (z nazwy) ale brygada Reichswehry. Jej likwidacji i rozbrojeniu sprzeciwiata sie
strona brytyjska na skutek wyraznych polecen z Londynu.] Dziatania premiera brytyjskiego,
ktére podwazaty i odrzucaty projekty przebiegu granicy opracowane przez jego wiasnych
rZeCzozZNawcow.

8. Rozbiezne cele polityki francuskiej i brytyjskiej wobec kwestii $lgskiej na konferencji.
[Przygotowania dokumentu traktatowego — konflikt i rozgrywka francusko-angielska
przy braku ruchow ze strony Stanéw Zjednoczonych i Wroch. Watpliwosci Wilsona
co do $laskiego plebiscytu jako drogi wiasciwej i sprawiedliwej.]

9. Porzucenie przez strone niemiecka projektu,spontanicznego gtosowania” przygotowywanego
przez ministra spraw wewnetrznych Niemiec, Wolfganga Heinego na 18 maja 1919 roku.

[Strona niemiecka uznafa, ze w tak krotkim czasie gtosowanie ze wzgleddw technicznych
byto nie do przeprowadzenia i,...mogto doprowadzi¢ do niepomysinego rezultatu’]

10. Komisja Wschodnich Granic Niemiec i jej propozycje dla Rady Najwyzszej — w sprawie gtosowania.
[wiekszos¢ cztonkow Komisji sugerowata, by gtosowanie odbyto sie w rok po ustanowieniu komisji
miedzysojuszniczej na Gornym Slasku — i tak sie stato]

11. Idea koricowa plebiscytu: urodzeni na Slgsku emigranci uprawnieni do gtosu (pomyst polskiej
delegacji i sprawne odwrdcenie jego skutkdw przeciw opcji polskiej), organizacja udziatu
emigrantow w plebiscycie po stronie polskiej i niemieckiej, wyniki w poszczegdlinych gminach,
cztery kategorie uprawnionych, gtosowanie w jednym dniu, spory co do sposobu liczenia
gtosow i przetozenia sie ich na delimitacje granicy, ,uwzgledniajac przytem zardwno wyrazong
wole ludnosci jak i potozenie geograficzne oraz gospodarcze miejscowosci”.

(Traktat, § 5 aneksu do art. 88)

12. Sama koncepcja plebiscytu na terenach, na ktorych ostatni pruski spis powszechny jak i wybory
do Reichstagu wskazaty na znaczaca przewage ludnosci polskiej nad niemiecka [zatem po co
plebiscyt?], zyskata racje bytu dzieki osobistej skutecznosci premiera brytyjskiego, teoretycznie
wspierajgcego teze Wilsona o zasadzie samostanowienia narodéw.

[Byta jednak pogwatceniem 13 tezy Wilsona poswieconej Polsce.]

13. Przebieg plebiscytu. Odsetek uczestnikéw labilnych narodowo. Skutek agitacji do oséb

niezdecydowanych.
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14. Wyniki i rozktad gtoséw na obszarze plebiscytowym.

15. Analiza réznic pomiedzy wynikami plebiscytu a wynikami pruskiego spisu ludnosci zr. 1910.

Polska swiadomos¢ narodowa i przynaleznos¢ do panstwa polskiego. Kardynalne réznice pomiedzy
polskg swiadomoscig narodowa i spodziewana przynaleznoscig do panstwowosci polskie).

16. Waga argumentéw obu agitujgcych stron na rzecz autonomii Slaska.

17. Wynikajace z rezultatéw plebiscytu sojusznicze koncepcje podziatu terenu plebiscytowego,

linia Korfantego, linia komisji Percival — De Marinis.

18. Komentarz do zachowan polskich pieczeniarzy i przeciwstawienie im niebywatej przytomnosci

umystu, rozeznania i wiedzy Korfantego (pamietniki premiera RP).

Il powstanie

Przez strone niemieckg zwane polskim a przez czes¢ Polakéw — powstaniem Korfantego.

Autorzy ekspozycji proponuja, wg dostepnych danych - po raz pierwszy, przedstawienie lll powstania,

jako efektu starannie przygotowanego przez strone polskga i aliantéw przedsiewziecia wywiadowczo

— wojskowo — dyplomatycznego, w ktérym — za dyskretng i wynikajaca z wzajemnych (szczegodtowych)

ustalen zgoda aliantéw uczestniczyto ponad 10.000 regularnych Zzotnierzy Wojska Polskiego.

Data wybuchu powstania byta znana dowddcom francuskim i istnieje znaczne prawdopodobiernstwo,

ze sama akdja, jej cele oraz rozwoj i zakonczenie - wraz z datami — zostaty zaplanowane przez osrodek

koordynacyjny francuskiego wywiadu wojskowego.

Powstanie omowione byc¢ musi w kilku warstwach, posrod ktorych czesc sktadnikdw nie jest poruszana

nigdy, a wiele — niezmiernie rzadko:

2.

Cele polskie — zostaty osiaggniete:

a. cele wywiadu wojskowego i wojskowej dywersji,

b. taktyczne oraz strategiczne cele i rubieze wojskowe,

c. cel gospodarczy rzadu RP - przytaczenie do Rzeczypospolitej terendw zamieszkatych przez
ludnos¢ bezsprzecznie polska i regionu przemystowego, ktérego w Polsce wczesniej nie byto,

d. cel polityczny, a w tym realizacja obietnic autonomii $lgskiej, jako narzedzia pozyskania dla Polski
obszaru przemystowego.

Cele niemieckie — zostaty cze$ciowo osiagniete (mowa o celach strategicznych rzadu niemieckiego):

a. odwrocenie uwagi spoteczenstwa Niemiec od abstrakcyjnej koniecznosci spfaty reparacji
wojennych, a za tym postepuje —

b. powstrzymanie rewolty wewnatrz-niemieckiej, ktérej przywaodcy i/lub uczestnicy sprzeciwiliby
sie sitg zgodzie na sptate reparacji i inne warunki traktatu, co mogto doprowadzi¢ do wznowienia
wojny i zajecia przez aliantow catego terytorium Niemiec,

C. panstwo niemieckie utracito przewazajaca cze$¢ okregu przemystowego, co nalezy rozpatrywac
w potaczeniu z nadchodzaca okupacja Zagtebia Ruhry przez aliantéw.
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3. Cele aliantdéw — zostaty osiggniete:

a. przebieg powstania postepowat precyzyjnie i wedle wczesniejszych plandw,

b. kazda ze stron powstanczych mogta ogtosi¢, ze wygrata i byta lepsza lub tez — jak w przypadku
stacjonujacych w miastach pod nadzorem aliantow, znakomicie uzbrojonych i wyszkolonych
oraz stynnych w Niemczech ze skutecznej brutalnosci pododdziatow Freikorps — Zze fatwo
mogta byc¢ lepsza, ale jej nie pozwolono (powstrzymany przez aliantéw atak doling Ktodnicy,
prowadzacy do zajecia okregu przemystowego),

c. kazda ze stron respektowata obecnos¢ i decyzje obecnych w polu wojsk alianckich — szczegdlinie
francuskich, poniewaz dziatania w obecnosci wojsk wioskich byty ograniczone, a brytyjskich
poddwczas na obszarze plebiscytowym nie byto. Mniemany konflikt interesdéw pomiedzy
aliantami i domniemana przychylnosc¢ brytyjsko-wtoska dla Niemcow czy francuska dla Polakow,
byty elementami zakonczonej sukcesem gry wywiadowczo-propagandowej aliantow,

d. udato sie zrealizowac cele plebiscytu — a tym samym postanowienia traktatu,

e. straty w ludziach zostaty ograniczone i rezyseria aliantow okazata sie skuteczna.

Uniknieto przypadku,bellum omnis contra omnie”.

4. Cele zwolennikow niepodlegtosci Gornego Slaska jako nowo utworzonego panstwa, lub mozliwie
silnej autonomii — w ramach jednego z panstw — stron konfliktu: nie zostaty osiggniete. Przyczyny.

5. Powstanie jako wydarzenie polityczne i wojskowe. Przyczyny posrednie i bezposrednie, cele,
przebieg, skutki.

a. staranne, wojskowe przygotowania do Ill powstania ze strony polskiej, przyczyny jego wybuchu
i wybrany moment,

b. brak przygotowan i catkowite zaskoczenie po stronie niemieckiej. Zwigzanie sit niemieckiej
samoobrony w osrodkach miejskich pod ostong aliantéw. Tzw.,,cernowanie” miast.

c. oficjalne oraz rzeczywiste zachowanie wtadz polskich z premierem rzadu, Wincentym Witosem
na czele. Kompetencje oficjalne i rzeczywiste dyktatora powstania, Wojciecha Korfantego.
Wspotpraca z gen. Henri Le Rondem. Rola polskiego wywiadu wojskowego,

d. obecno$¢, zadania i zachowanie wojsk alianckich, podlegtych Wyzszemu Dowddztwu Wojsk
Sprzymierzonych,

e. formacje zbrojne uczestniczace w powstaniu, ich uzbrojenie i doswiadczenie, sylwetki
dowddcow. Skad wywodzili sie powstanicy i ich przeciwnicy,

f. plebiscyt jako wybor etniczny o skutkach gospodarczych. Wyniki plebiscytu, alianckie propozycje
podziatu obszaru plebiscytowego: koncepcja brytyjska, francuska, brytyjsko-wtoska.

Linia Korfantego,

g. strajk, wybuch powstania i jego etapy. Mechanizm walk powstariczych. Ofiary. Czy to byta wojna
domowa?

h. kontruderzenie niemieckie, bitwa o Gore sw. Anny,

i. rozdziat walczacych stron przez wojska alianckie,

j. skutki powstania po obu stronach konfliktu,

k. fiasko projektéw suwerennosci Slgska.
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Co z tego wynikfo

Celem merytorycznym tej czesci ekspozydji jest wyjasnienie w sposéb przystepny — i przy uwydatnieniu
watkow atrakeyjnych/ ciekawych/ mniej znanych szerszej publicznosci - problemu skutkow Il powstania
na Gormym Slasku i przetozenia tych skutkdw na przyszte dzieje regionu, w tym na przebieg granicy
panstwowej. Podobnie jak we wstepie do problematyki — powstan w kraju od wiekéw pokojowym —
przedstawic¢ nalezy ruch zbrojny na znaczna skale i przy zaangazowaniu armii obu stron, jako z razu skutek
wieloletnich zasztosci, a nastepnie przyczyne zdarzen przysztych w bliskiej i szerszej perspektywie.

1. Il powstanie jako aliancki sukces zarzadzania konfliktem.
a. Wiedza aliantow o przygotowywanym powstaniu
b. State sterowanie trojstronnym konfliktem dla osiagniecia celéw z gory zatozonych
c. Pozory animozji miedzy aliantami jako element gry

2. |l powstanie jako wielki i niedoceniony sukces osobisty Wojciecha Korfantego, gracza duzej klasy
na arenie miedzynarodowej i cztowieka zdolnego do przewidywania na skale paristwowa
i miedzynarodowa. Niebywata osobowos¢ polityczna.

3. Dziatalnos¢ Wojciecha Korfantego jako ilustracja tezy Karla von Clausewitza: , ..tak wiec widzimy,
7e wojna jest nie tylko czynem politycznym, lecz i prawdziwym narzedziem polityki, dalszym
ciggiem stosunkow politycznych, przeprowadzaniem ich innymi srodkami..”

4. Popowstaniowy podziat Gérnego Slgska jako efekt alianckiego zatozenia powojennego:

,Niemcy zaptacg”

5. Podziat Gérnego Slaska jako kompromis:

a. niezadowalajacy stron narodowosciowo: miasta byty od co najmniej trzydziestu lat rozmysinie
zasiedlane przez administracje niemiecka, a na prowincji dominowat zywiot polski.

Podziat po-plebiscytowy, ktdry zadowolitby obie strony, byt z gruntu niemozliwy

- o okazuje stabosc¢ zatozen prawno-miedzynarodowych.

b. nierdwny gospodarczo (przemyst zostat w Polsce). De facto: gospodarczy wymiar rozstrzygniecia
narodowosciowego.

6. Podziat Gornego Slgska jako nieporozumienie: podziat regionu spéjnego gospodarczo / handlowo,
komunikacyjnie, surowcowo. Patrz: wstep do niniejszego dokumentu.

7. Ocena szans rzeczywistej niepodlegtosci Gornego Slaska (nie zas fikcyjnego, dla usuniecia jego
potencjatu gospodarczego z puli produkgji i sptat reparacji wojennych) w obliczu starcia na terenie
plebiscytowym dwdch zbrojnych sgsiaddw. Precedensy i préby miejscowej niepodlegtosci.
Przyktad Vorarlbergu. Inne przyktady XX-wieczne.

8. Nowy element w historii regionu (kultura walki / stusznego konfliktu), uprzednio nieznany
w regionie zdominowanym przez kulture pracy, rozmaitosci jezykow, religii i kultur oraz
- zdrowego rozsadku. Dramat mieszkancéw miejscowosci i terendw, na ktérych toczyty sie walki.

9. Rzut oka na niedozwolone praktyki oceny powstar i plebiscytu w oparciu o wydarzenia pézniejsze
(np. sktad osobowy Freikorps Oberland, wspomnienie posmiertne v. Blaskowitza o gen. Hoeferze,
préby zepchniecia przyczyn gospodarczej katastrofy PRL na skutki najazdu niemieckiego,
rabunkowa gospodarka $laskich potencjatow etc etc)

10. Il Rzeczpospolita i realizacja zatozer ustawowych autonomii Slgska.
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Tres¢ filmowa

Kolejnos¢ zgodna z rozmieszczeniem na trasie zwiedzania.
Konspekty scenariuszy.

Film fabularny
Pomieszczenie: 0/04 kino
Zatozenia realizacyjne: czas trwania do 15 min, rozdzielczos¢ full hd, optyka 35mm, dZzwiek 5.1,
wykorzystanie wdzka kamerowego, kranu kamerowego. Minimum: 7 réznych lokacji zdjeciowych,
14 scen, 12 profesjonalnych aktoréw, 30 statystow, 2 sceny walk powstarczych.

Krotkometrazowy film fabularny, ukazujacy powstania $laskie z perspektywy mtodego chtopaka,
pochodzacego ze Swietochtowic Franciszka. W osobie gtéwnego bohatera skupiaja sie wszystkie
problemy i rozterki, ktére byty udziatem édwczesnej mtodziezy. Zawitos¢ otaczajgcych ich zdarzen
potaczona z niepewnosciag o prace i przysztos¢. Szykany ze strony wiadz niemieckich wobec Polakdw
i wzbudzone nadzieje po odzyskaniu niepodlegtosci Polski. Relacje z sgsiadami i przyjaciotmi, ktorzy
opowiedzieli sie po stronie niemieckiej. Udziat w walce o przytaczenie Slaska do Polski.

Opowiesc pozbawiona bedzie dat i znanych postaci, a jej celem przyblizenie widzowi emodji i relacji
miedzy narodami zamieszkujgcymi Slask w dobie powstan. Film powinien w szczegdlnosci pozwoli¢
mtodym widzom na utozsamienie sie z ich rowiesnikiem - gtéwnym bohaterem, ktéry urodzit sie przed
stu laty, w swiecie dalece innym od dzisiejszego. Film ma pokazac, ze historia powstan nie byta czarno-
biata i sktoni¢ do refleksji - jak ja zachowatbym sie na miejscu Frnciszka..”

Akt | sciezki wiodacej
Pomieszczenie: 1/02 przed powstaniami
Zatozenia realizacyjne: czas trwania 5 min, rozdzielczos¢ 4K, dZzwiek 3.1

Wyswietlany kadr stanowi przedtuzenie pomieszczenia w ktérym znajduja sie widzowie, nawigzujgc do
niego stylem i kolorystyka. Na pierwszym planie tego stoi narrator zaczytany w ksigzce. Za jego plecami
znajduja sie duze dwuskrzydfowe drzwi, obok patefon oraz sztaluga z ptétnem stanowigcym ekran
projekcyjny. Po wejsciu zwiedzajacych narrator wita ich i rozpoczyna opowiesc.

Opowiada krétko o historii Slgska, ktéry od dtugiego czasu jest pod panowaniem niemieckim.
Przemyst i administracja nalezg do Niemcéw, ale robotnicy to w wiekszosci Polacy.

Podczas I WS region petit role zaplecza produkgdji zbrojeniowej, jednak ominety go dziatania militarne.
(W czasie opowiesci na ekranie projekcyjnym zostajg wyswietlone filmy archiwalne, w szczegélnosci
dot. | wojny. W tym czasie ozywa bedgcy czescig scenografii sali starodawny projektor filmowy

- powstaje ztudzenie Ze to wiasnie on wyswietla te filmy).
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Poczatek rozstrzygania o przysztych losach Slaska odbywat sie na arenie wielkiej polityki.

Pierwszy sygnat dotyczacy odrodzenia niepodlegtej Polski, to deklaracja Woodrowa Wilsona
78.01.1918. (Narrator uruchamia patefon, z ktérego dobiega nagranie przemaowienia Wilsona).
Stowa prezydenta USA rowniez na Slgsku rodzg idee niepodlegtosciowe. Pojawia sie zarowno
tesknota za Polskg, jak i gtosy zwolennikéw separatyzmu. (Projektor wyswietla w tym czasie
archiwalne fotografie - Wilson w Kongresie, itp).

Podziaty na Slgsku majg bardzo rozmaity charakter (religia, jezyk, swiadomos¢ narodowa).

Z gto$nym zadaniem przyfaczenia m. in. Gérnego Slgska do panstwa polskiego wystepuje

25 pazdziernika 1918 w Reichstagu Wojciech Korfanty. (Narrator otwiera znajdujgce sie za nim drzwi.
Prowadza one, jak sie okazuje, do sali posiedzen Reichstagu, w ktérym wiasnie trwa ekspresyjne
przemowienie Korfantego. Widok obejmuje mownice oraz kilka rzedéw siedzen zajetych przez
parlamentarzystow. Jako, ze przemodwienie jest po niemiecku, narrator ttumaczy widzom na polski
najistotniejszy fragment.)

Narrator zamyka drzwi i opuszcza lobby przemieszczajac sie w bok, jednak kamera przesuwa sie
rownolegle z nim, w taki sposéb, e jest on wcigz w srodku kadru, zas rusza sie jedynie tto. Narrator
wychodzi z budynku, w tle widac berlinskie zabudowania i plenery, ktére ptynnie znikajg zastapione
przez widoki z okolic Wersalu. Narrator wchodzi do patacu i znajduje sie w $rodku Sali Lustrzanej, caty
czas kontynuujac opowiesc. Chodzac po okregu stanowi 0s obrotu kamery znajdujacej sie zawsze
przed nim - w taki sposob, ze zwiedzajacy ogladajg za nim panorame catej sali.

Kolejne poruszane przez narratora tematy to zakoriczenie wojny i podpisanie Traktatu Wersalskiego
oraz jego wptyw na sytuacje Slaska. (Chodzac po sali narrator podchodzi do kolejnej sztalugi, na
ktorej wyswietlany jest film archiwalny - z patacu wychodzg sygnatariusze: Lloyd George, Orlando,
Clemenceau i Wilson). Narrator zaprasza zwiedzajacych do kolejnej sali.

Akt Il $ciezki wiodacej
Pomieszczenie: 1/03 | powstanie
Zatozenia realizacyjne: czas trwania 5 min, rozdzielczos¢ 5K, dZzwiek 3.1

Wyswietlany kadr stanowi przedtuzenie pomieszczenia, w ktérym znajduja sie widzowie, nawiazujac
do niego stylem i kolorystyka. Pomieszczenie jest rekonstrukcja mieszkania w slaskim familoku.

Jest podzielone na dwie czesci - z jednej strony kuchnia, z drugiej izba, w ktorej powstancy urzadzili
prowizoryczny sztab. Wszystkie sceny krecone przy identycznych warunkach oswietleniowych,
chodzi o uzyskanie efektu $wiatta dziennego.

|. OCZEKIWANIE: Scena odgrywana w czesci kuchennej. Matka przysztego powstanca krzata sie po
kuchni i czeka na jego powrot z pracy. W scenie uczestniczy tez narrator, lecz zachowuje sie biernie
- stoi z boku, oczekujac na wejscie zwiedzajacych. Jezeli wejscie sie przedtuza narrator reaguje

- ponagla widzéw proszac o sprawne wejscie do srodka.
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IIl. POWROT SYNA: Po wejsciu zwiedzajgcych narrator robi wprowadzenie do sceny. Thumaczy, gdzie sie

znajduja oraz - ze od ostatnio prezentowanych wydarzen mineto pot roku. Narrator usuwa sie.

Do mieszkania wchodzi syn, wita sie z matka. Jest wyraznie zaniepokojony i zdenerwowany. Zwierza
sie matce, ze zwolnili go z pracy. Matka stara sie syna uspokoic i pocieszy¢. Ponownie méwi narrator.
Wyjasnia powadd fali strajkow, opowiada o masowym zastepowaniu polskich robotnikéw niemieckimi,
powracajgcymi z frontu. Narrator przechodzi do czesci sztabowe;j.

ll. SZTAB: Wieczor tuz przed wybuchem powstania. Spotyka sie kilku mtodziencoéw, sg bardzo
podekscytowani, omawiaja na gorgco biezace sprawy (wsrdd nich syn). Po odbytej rozmowie zmierzaja
do wyjécia razem na zgrupowanie. Przy wyjsciu pada hasto o powotaniu Polskiej Organizacji Wojskowej
Gornego Slaska. Chtopcdw nurtuje pytanie, czy w tym kontekscie walczg o Polske, czy o Slask.

IV. PRZEBIEG (po wyjsciu chtopakow). Za oknem rozpoczyna sie konflikt zbrojny. Stychac bieganine
i wystrzaty. Na tym tle narrator opowiada widzom o przebiegu powstania.

V. UCIECZKA Scena w czesci kuchennej - syn z zabandazowang gtowg ,wpada”do domu. Méwi do
matki, ze musi ucieka¢ do Sosnowca, bo jest poszukiwany. Ostrzega ja przed przeszukaniami, ktore
najpewniej czekajg jej dom. Zegna sie i w pospiechu wychodzi.

Po jego wyjsciu narrator podsumowauje scene. Opowiada o ukrywaniu sie powstancow, ucieczkach
- czasem z catymi rodzinami. Thumaczy, kiedy i dlaczego zrobito sie ponownie na tyle bezpiecznie,
7e powstancy mogli powréci¢ do swych domaéw. Narrator zaprasza dalej.

Akt lll Sciezki wiodacej
Pomieszczenie: 1/04 Il powstanie
Zatozenia realizacyjne: czas trwania 5 min, rozdzielczos¢ 5K, dZwiek 5.1

Akcja toczy sie w najblizszym sasiedztwie Hotelu Lomnitz. Przez wszystkie sceny nie zmienia sie dos¢
szeroki kadr obejmujacy ulice, hotel i fragment sasiedniego budynku. Prezentowane wydarzenia dzieja
sie w czasie kilku kolejnych miesiecy. Po kazdym kluczowym wydarzeniu nastepuje przeniesienie w
czasie - zmienia sie aura i pora roku, co widac¢ po drzewach, ubraniach ludzi i ewentualnych opadach.
Narrator znajdujacy sie w wiekszosci czasu na pierwszym planie, jest zarbwno czescig akcji toczacej sie
wokot niego, jak i znajduje sie poza czasem.

. WPROWADZENIE - Narrator przechadza sie po bytomskiej ulicy - wita zwiedzajgcych w kolejnej sali
- scenie. Ulica tetni zyciem - przejezdzajg samochody, wozy, przechadzajg sie mieszkancy miasta.

IIl. PRZEMARSZ - Styczen - bez $niegu, ale mrozno. Zotnierze wchodzg czworkami, 12 szeregow,
dwa takie zespoty. Na ulicy stoja takze gapie. Narrator wyjasnia widzom sytuacje - rozmawiajac
z przygodnym przechodniem (o przybyciu aliantéw, ich ilosci i rozmieszczeniu, ze wynika to

7 Traktatu Wersalskiego.)

51

strona

a adventure ul. Kochanowskiego 16 | 40-035 Katowice | J: +48 32 253 65 37 +48 32 253 65 38 | www.multimedialne-muzea.pl




adventure Projekt ek ;
multimedialne rojekt ekspozydji
muzea Muzeum Powstan Slaskich w Swietochtowicach

1. KOMISARZ - 20.02.1920. Pada snieg, pod hotel podjezdzajg dwa samochody. Z pierwszego

wysiada W. Korfanty, wita go sekretarz wychodzac z parasolem. Zatrzymuijg sie na chwile blisko przed
zwiedzajacymi rozmawiajac o zabezpieczeniu budynku (spogladanie na okolice i dachy ttumaczy ich
chwilowy postdj). Widz dowiaduje sie o mianowaniu W.K. na komisarza plebiscytowego.

IV. ATAK - 27.05.1920 - atak bojowki niemieckiej na hotel - Komisariat Plebiscytowy, obrona obiektu
przez Polakéw. Narrator dopowiada informacje o Statucie Organicznym i o zapowiedzi utworzenia
niemieckiego landu.

V. 19.08.1920 - I POWSTANIE - Akcja rozpoczyna sie od rumoru - na ulicy Niemcy cieszg sie z przegranej
Polakow pod Warszawg (dzieciarnia, sprzedawca gazet, rozentuzjazmowana para). Gdy sie po czasie
okazuje, ze to nieprawda Polacy ruszaja do ataku. Niewielkie starcie uliczne (powstancy szybko
opanowali Bytom i na Zadanie koalicji natychmiast sie wycofali). Po scenie z powstancami konno
przejezdza francuski oficer z biata flaga (wezwanie do wycofania).

Narrator dopowiada o przebiegu powstania w innych miejscach, reasumuje jaki byt jego wynik
(zmiana niemieckiej Sicherheitspolizei na APO), wspomina tez o nastepujacej po powstaniu
intensyfikacji trwajacej juz od miesiecy kampanii plebiscytowej.

Scena pracy w drukarni
Pomieszczenie: 1/05 drukarnia
Zatozenia realizacyjne: czas trwania 3 min petla, rozdzielczos¢ full hd, dzwiek 2.1

Statyczny kadr - wnetrze drukarni, gdzie trwa produkcja ulotek plebiscytowych. Dwoje drukarzy pracuje
przy starej maszynie drukarskiej. Obok sterty papieru, farba i gotowe materiaty. Scena bez dialogow.

Akt IV $ciezki wiodacej
Pomieszczenie: 1/06 plebiscyt
Zatozenia realizacyjne: czas trwania 5 min, rozdzielczos¢ 4K, dzwiek 3.1

Akcja sceny toczy sie w szkolnej klasie. Wyswietlany kadr stanowi przedtuzenie pomieszczenia, w
ktérym znajduja sie widzowie, nawigzujac do niego stylem i kolorystyka. Na filmie nie widzimy tawek,
tylko przednig czes¢ sali - nauczyciela i tablice.

. OCZEKIWANIE - Narrator w roli nauczyciela czeka na uczniow, przygotowuje sie do nowej lekcji.
Sciera tablice, rysuje mape obszaru plebiscytowego, siada za biurkiem. Zabija czas w oczekiwaniu na
zakonczenie przerwy.

II. POCZATEK LEKCJI (po wejsciu kompletu zwiedzajacych) - Styszymy dzwonek i wejscie uczniow.
Rozpoczyna sie lekcja. Narrator staje przy tablicy, przy mapie ktdra narysowat. Wyjasnia przyczyny i cel
plebiscytu, objasnia obszar, daty. Wyjasnia kto i jak bedzie mogt wzig¢ udziat w gtosowaniu.
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1. GROSOWANIE - Narrator przechodzi na bok. W tym czasie zmienia sie tto klasy: za biurkiem pojawia

sie komisja wyborcza (do biurka dosunieto nowa tawke, pojawit sie obrus, widac siedzacych cztonkéw
komisji). Przed urng pojawia sie kolejka ludzi, ktorzy po kolei wrzucajg do niej swoje karty do gtosowania
i wychodza z kadru.

IV. WYNIKI - Narrator znowu jako belfer ponownie wychodzi na srodek, a wyglad klasy wraca do
pierwotnej postaci. Opuszcza znad tablicy rolowang mape scienna. Na niej polami zaznaczone sg
obszary proponowanych podziatow. Narrator omawia je po kolei.

V. UDZIAL W PLEBISCYCIE - Na zakonczenie narrator zwraca sie bezposrednio do widzéw. Zacheca ich
do osobistego oddania gfosu w plebiscycie. Pytanie postawione jest na wzoér tego z 1921 r. Narrator
prosi o rozerwanie biletu otrzymanego przy kasie i wrzucenie do urny jego wybranej czesci. Drugg
czes¢ proponuje zachowac na pamigtke.

Telegraf
Pomieszczenie: 2/01 korytarz
Zatozenia realizacyjne: czas trwania 1 min petla, rozdzielczos¢ full hd, dzwiek mono

Scena wyswietlana jest na scianie u wylotu dtugiego ciemnego korytarza. Na filmie rowniez

panuje potmrok. Kadr obejmuje niewielka wneke stanowigca pokdj telegrafisty. Przy biurku siedzi
telegrafista pochylony nad telegrafem przy biurkowej lampce. Nad nim symbolicznie przelatujg napisy
odczytywanych przez niego telegraméw. Na czarnym tle pokazany jest biaty pasek papieru, na nim
czarne litery. Tytuty:,Zdrada Anglikow i Wiochow’,,Oczywiste zwyciestwo Niemcow na Slgsku” Berliner
Zeitung;,Polskie knowania ukrécone” Deutsche Welt;, Alianci zapominaja o postanowieniach traktatu

7 Wersalu”PAT, itd. Z gtosnika dobiegaja jedynie dZwieki telegrafu.

Akt V sciezki wiodacej
Pomieszczenie: 2/02 wybuch lll powstania
Zatozenia realizacyjne: czas trwania 2 min, rozdzielczos¢ 4K, dzwiek 2.1

Scena w gabinecie dyktatora powstania - Wojciecha Korfantego. Gteboka noc, lewa strona i gora
projekdji ging w mroku. Przy biurku rozswietlonym lampka, nad mapa i dokumentami pracuje Korfanty.

Rozmawia ze stojacym przy biurku sekretarzem, podpisuje podawane przez niego dokumenty.
Na pierwszym planie nieruchomego kadru stoi narrator. Informuje widzéw o coraz bardziej
skomplikowanej sytuacji i o zatwierdzeniu wybuchu powstania przez Korfantego. Zaprasza
zwiedzajacych do dalszej czesci sali.
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Inscenizacja walki

Pomieszczenie: 2/03 teatr dziatari militarnych
Zatozenia realizacyjne: czas trwania 5 min petla, rozdzielczos¢ 4K, dzwiek 2.1, 30 statystow.

Wyswietlany kadr stanowi przedtuzenie pomieszczenia w ktérym znajduja sie widzowie.
Widok z perspektywy barykady powstarnczej zbudowanej w podcieniach bramy familoka.
Osiagniecie wrazenia, jakby widzowie sami byli powstaricami bronigcymi sie przed atakiem Niemcow.

Akcja toczy sie przede wszystkim na najblizszym planie, dalsza czes¢ ulicy widoczna jest jedynie po
bokach barykady. Powstaricy w czasie walki komunikujg sie ze sobg - padaja komendy, itp. ale zwracaja
sie tez do widzow, jak do swoich towarzyszy - np. z prosba o podanie amunicji, przekazanie rozkazu

do innego oddziatu, wykonanie zwiadu itp.

W miare rozwoju walki sytuacja na barykadzie pogarsza sie, Niemcy sg coraz blizej, coraz wiecej
rannych, konczy sie amunicja. Powstancy to zwykli ludzie, réznie reagujacy w takiej sytuacji.

Z bliskiej perspektywy widac ich emocje. Ktos sie boi, kto$ szarzuje wystawiajac sie na dodatkowe
niebezpieczenstwo, kto$ jest opanowany i dowodzi grupa.

W ostatniej chwili z odsieczg przychodzi woz pancerny. Wybucha rados¢ wérdd powstancow.
Czesc¢ z nich rzuca sie w pogon za uciekajgcymi Niemcami, inni opatrujg rannych. Pod koniec sceny
barykada pustoszeje (na poczatku tez jest pusta - powstaricy dopiero do niej dobiegaja i zajmuja
pozycje, dzieki czemu film wyswietlany jest w petli).

Natarcie wojsk
Pomieszczenie: 3/01 antresola
Zatozenia realizacyjne: czas trwania 3 min, rozdzielczos¢ full hd, bez dzwieku

Sceny ogladane przez lunete. Film odtwarzany wewnatrz ruchomego urzadzenia stylizowanego na
dawng lunete z mini-ekranem projekcyjnym w srodku. Ruszajac nig na boki widz obraca sie o 360 stopni
ogladajac wokoét slaski horyzont. W statyw lunety wbudowany jest czujnik, ktéry podczas ruchu lunetg
odpowiednio dobiera materiat filmowy, powodujac ztudzenie zmiany osi patrzenia.

Akcja odtwarzana w lunecie: na pewnym odcinku widnokregu trwaja walki, wida¢ gwattowny ruch
wojsk. Oddziat powstanczy wpada na oddziat niemiecki, wywigzuje sie strzelanina i walka wrecz.
Powstancy pokonujg przeciwnika i przemieszczaja sie dalej w kierunku zabudowan. Scena z udziatem
60 statystow. W innym miejscu po torze przemieszcza sie pocigg pancerny ostrzeliwujac z armat
niewidoczny, odlegty cel. Inne kadry spokojne, nawet sielskie. Piekna pogoda, w oddali widac Tatry.
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Akt VI $ciezki wiodacej

Pomieszczenie: 2/04 co z tego wynikto
Zatozenia realizacyjne: czas trwania 3 min, rozdzielczos¢ 4K, dzwiek 2.1

Akcja sceny toczy sie na podwaorku familoku, pod wiatg, w skromnej pracowni rzemiesinika.

Wida¢ maty piec i kowadto, przy nim posta¢ mezczyzny przekuwajacego bagnet na néz kuchenny.
Narrator rozmawia z mezczyzna i komentuje scene (wykorzystanie alegorii z fragmentem Biblii

0 przekuwaniu mieczy na lemiesze [Izaj. 2:4]. Opowiada o zakoriczeniu powstania i o zmianach,
ktdre nastaty wraz z nadejsciem pokoju).

Narrator zegna sie z rzemiesInikiem i mijajac furtke przechodzi na ulice (kamera przesuwa sie ptynnie
w bok - narrator znajduje sie caty czas w srodku kadru). Tam spotyka ludzi zmieniajgcych tablice

z napisem ,Swietochlowitz” na nowa, ,Swietochtowice” Narrator opowiada o decyzji Ligi Narodéw

co do finalnej linii granic i sukcesie powstan. Wskazuje na gospodarcze skutki nowego podziatu

dla Polski i Niemiec.

Zywe $wiadectwa
Pomieszczenie: 2/04 co z tego wynikto
Zatozenia realizacyjne: czas trwania 20 min, rozdzielczosc¢ full hd, dzwiek 2.0, optyka 35 mm

Wywiady z mieszkaricami Swietochtowic i znanymi osobami prezentujgce zachowane po dzis ciekawe
wspomnienia powstancze - nieznane i subiektywne historie. 5 wywiaddw po 3-4 minuty kazdy.
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Funkcjonowanie i rozmieszczenie urzadzen multimedialnych

Aby urzadzenia multimedialne muzeum dziataty w petni automatycznie zatozono implementacje
systemu liczenia i sledzenia ruchu zwiedzajacych opartego na monitoringu wideo wykorzystujgcym
oprogramowanie specjalistyczne. Uruchamianie poszczegdlnych elementéw ekspozycji sterowane
jest w oparciu o dane pochodzace z tego systemu (obserwacja grup zwiedzajacych).

Dla zwiedzajacych obcojezycznych przewidziano system ttumaczenia niektorych tresci (sciezka
wiodaca oraz dodatkowe atrakcje - oznaczone znakiem audioguide). System ttumaczen powinien by¢
uproszczony do tego stopnia, aby nie wymagat zmiany kanatow lub innych manipulacji (poza regulacja
gtosnosci) w trakcie zwiedzania catego muzeum. Tresci ttumaczenia musza by¢ zsynchronizowane

7 ogladanym obrazem. System ttumaczen przewiduje maksymalnie cztery jezykii dziata w zasiegu
danej strefy lub pomieszczenia.

Do wyswietlania filmow sciezki wiodgcej (pomieszczenia: 1/02, 1/03, 1/04, 1/06, 2/02, 2/04), sceny pracy
w drukarni (1/05) oraz inscenizacji walki (2/03) nalezy przewidzie¢ system wyswietlania filmu na wielu
projektorach, tzw. video wall. Dla uzyskania odpowiedniej przestrzennosci dzwieku odtwarzacze filméw
wyposazone s3 w wielokanatowy system odtwarzania dzwieku.

W celu przeprowadzenia gtosowania plebiscytowego (pomieszczenie 1/06) przewidziano urzadzenie
liczace gtosy (skaner) na zasadzie wrzucanych do skrzynki kart do gtosowania. Skaner automatycznie
rozpoznaje i odpowiednio przelicza gtosy na kartkach wrzucanych przez zwiedzajgcych.

Informacja o wyniku gtosowania dostepna jest dla obstugi muzeum.

Urzadzenia multimedialne powinny by¢ zasilane z instalacji elektrycznej wykonanej z przeznaczeniem
tylko do tego celu. Wigczanie i wytgczanie dokonywane bedzie w pomieszczeniu 1/08 serwery
poprzez jeden przycisk, wspolny dla catosci systemu multimedialnego i oswietlenia.

Na potrzeby systemu zaplanowano umieszczenie na poszczegdlnych kondygnacjach obiektu
wbudowanych w $ciany szaf instalacyjnych (fagcznie 9 szt.). Znajda sie w nich playery, wzmacniacze
i urzadzenia zwigzane z audioguide. W serwerowni (1/08) przewidziano instalacje komputera
sterujgcego oraz systemu monitoringu i liczenia zwiedzajacych.

System zostanie wyposazony w interfejs (dostepny przez przegladarke na komputerach w biurze
muzeum) raportujacy status i awarie poszczegolnych urzadzen.

Rozmieszczenie i liste urzgdzen multimedialnych przedstawiono na kolejnych stronach.
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multimedia
Legenda numer 0/01 wejscie, 0/02 hol, 0/03 Swietochtowice A.D. 1919, 0/05 korytarz
poziom  Pomiessczenta 2 =
Lo audio
W ikona___((([’, Z7G 10101 S 2ED 7EED NEED NEED % EED moyw
. C urzadzenia = gtowny
niepetno- : : a 2 (01 3 zGoo302 L b}
sprawni h H
e P symbol numer N 7Y 2600502
urzadzenia urzadzenia
ZG - zestaw gtosnikowy
PR - projektor obrazu .. )
ED - ekran dotykowy szafa 0/03 Swigtochtowice A.D. 1919
KO - komputer Il odtyn-
SB - subwoofer Eowtay @ prezentadja flash - gdzie ja jestem
SK - skaner
EK - ekran dostepna
GK - gtosnik kierunkowy 9 $ciezka @ L ) prezentadja flash - fyrlok i zicherki
BT - nadajnik bluetooth audioguide
@ prezentadja flash - u fotografa
A Wejscie / wyjscie dla
= iepet h
dyrektor n:eiosprawnyc @ manekin multimedialny - sprzedawca w kiosku
* nadajnik bluetooth - dzwonek powstariczy
0/04 kino
B D wideo film fabul
¥ Y 2G00301] pomieszczenie socjalne Cap G wideo fim fabularny
= o
winda "-Ev' @ () D () EEED () EEE audio film fabularn
= o « «» g
. s audio film fabularny
(000301 ——
i
v N kasa / szatnia
0/03 7
Swietochtowice
A.D. 1919 0/02
hol
* 0/05
korytarz
ZG00501
I .
D a a0 A Emm >
0 @ 007
wejscie
= 0/04
PRO0401 Kino
@ EK00303 .
:
KO00303 <@ = 7G00404 o
Wejscie dla
zwiedzajcych
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1/07 \
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Rt E G .
'
| 1/06
! .
' plebiscyt ED10603
i KO10603
'
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'
'
'
'
'
'
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'
, ED10602
: KO10602
! ED10601
i KO10601 @
@
'
'
:
'
i ED10501
N KO10501 @
“ 1/05
3 PR10501 ] .
€ gmEmy.| drukarnia
[ T zG10501 N 010502
[ 010502
: & o
;
'
SB10405 :
PR10401 ,

PR10402 =0 8

N

(25002 R

PR10403 9.
PR10404 et d

@ ED10401
KO10401

1/04 :

Il powstanie (2G10403 RV D)
:
.
s = — |
:
!
.
.
L )
RN
ED10402 i

)

»

1/03
| powstanie

multimedia

1/01 korytarz
3 $ciezka dzwigkowa - gwizdanie robotnika - petla 3 min.

1/02 przed powstaniami
wideo Sciezka

éo CED &n CED & CED & EIED |

9 2 oW 2 audio $ciezka wiodaca 1
audio éciezka wiodaca 1

Sciezka wiodaca
synchronizacja

ED10201 ED10202 . ) ) )
@ [ED10201 @ [ED10202 prezentacja flash - materiaty dodatkowe do pomieszczenia
KO10201 KO10202

winda

Legenda numer
poziom pomieszczenia
ikona
urzadzenia (((I"' ZG 10101
symbol numer
urzadzenia urzadzenia
ZG - zestaw gtosnikowy
PR - projektor obrazu
ED - ekran dotykowy szafa
KO - komputer podtyn-
SB - subwoofer kowa
SK - skaner
EK - ekran dostepna
GK - gtosnik kierunkowy 9 Sciezka
BT - nadajnik bluetooth audioguide
wcC
1/08
serwery
1/01
—————————
korytarz ) CERD '
. \
5
:
1102
przed
powstaniami @
E
|

1/03 | powstanie

wideo Sciezka
wiodaca 2

audio $ciezka
wiodaca 2

Sciezka wiodaca
synchronizacja
82

audio Sciezka wiodaca 2

prezentacja flash
- materiaty dodatkowe do pomieszczenia

1/04 Il powstanie

L0y 1001 R 0] Priodos K O] PR10405)
éo oD én D én @Em

9 4z > > @ audio $ciezka wiodaca 3
audio $ciezka wiodaca 3

wideo Sciezka wiodgca 3

Sciezka wiodaca
synchronizacja

ED10401 ED10402 ZRMIOZNEY  prezentacja flash
KO10401 KO10402 PeYlhE) - materiaty dodatkowe do pomieszczenia
1/05 drukarnia
e @(@) PR10501 @@ @i8leEPS  wideo scena pracy w drukarni
e = =
o
% ([ ESRERD audio scena pracy w drukarni
ED10501 ED10502
@ ) @ R prezentadja flash - materiaty plebiscytowe
KO10501 KO10502

1/06 plebiscyt

éo @D En EED
&o D En @D

> D (> EEED () EEIEE audio $ciezka wiodaca 4
SEREZY audio Sciezka wiodaca 4
&, GEED skaner

wideo $ciezka wiodaca 4

Sciezka wiodaca
synchronizacja

ED10601 ED10602 ) ) ) )
@ @ prezentacja flash - materiaty dodatkowe do pomieszczenia
KO10601 KO10602
@ ED10603 tacia flash :
rezentacja flash - wyznacz granic
KO10603 P g y 8 ¢

1/07 korytarz
3 3 $ciezka dzwiekowa - odglosy strajkéw - petla 3 min.
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Poddasze

numer
pomieszczenia

Legenda

2/01 korytarz

multimedia

o
Q@@g =

4

)

2/02
wybuch
[Il powstania

poziom

urzeldizkgnni::jj "'((‘I"' ZG 10101

symbol numer
urzadzenia urzadzenia
ZG - zestaw gtosnikowy
PR - projektor obrazu
ED - ekran dotykowy szafa
KO - komputer B odtyn-
SB - subwoofer kowa
SK - skaner
EK - ekran dostepna
GK - gtosnik kierunkowy @ Sciezka
BT - nadajnik bluetooth audioguide

'y

2/',OW winda

korytarz :

)

@

@

e,

2/03
teatr dziatan @ @
militarnych

' KO20307 gMM20307

PR20302

2620201 U] én 2

6
Ee—— ‘

~

= 02050:

- D20309

2/06
sztab

§

©% PR20601

2/05
korytarz

9
2/04
Co 7 tego

wynikto

4{)

.
o —
1

4)

2620402 B

==

SB20403

@@ Z0HE  wideo scena telegraf - petla 3 min.

synchro

(G[)n AeZlil  sciezka dzwiekowa - telegraf - petla 3 min.

2/02 wybuch Il powstania
@@ @@ wideo $ciezka wiodaca 5

@ «» (3 audio $ciezka wiodaca 5
audio $ciezka wiodaca 5

Sciezka wiodaca
synchronizacja

2/03 teatr dziatan militarnych
@ prezentadja flash - terminarz wydarzen

@ prezentadja flash - leksykon postaci

@ prezentadja flash - leksykon broni

@ prezentadja flash - zycie powstarica

5) @ prezentacja flash - przebieg bitwy o Gére Sw. Anny
9

q) ZoP{BY (KOZUEY prezentacja flash - zbuduj samochdéd pancerny
9 @ [ZorleEiey) (@ZEY) prezentacja flash - niezbednik powstanca

q) [ZoPIE) (OZUENS prezentacja flash - archiwum
q) [ZoPloElve) (OZUE) prezentaca flash - archiwum
@@ PR20301 @@ PR20302 @@ PR20303 E._@ @PEWTY  wideo inscenizacja walki

) CZED () EEER audio inscenizacja walki
PAeZE) audio inscenizacja walki

synchro

manekin multimedialny - narrator przebiegu bitwy o Gére $w. Anny

synchro

WAYZeEY manekin multimedialny - narrator niezbednika powstarica

synchro

2/04 co z tego wynikio

&n éo wideo $ciezka wiodaca 6

@ «» (3 audio $ciezka wiodaca 6
audio éciezka wiodaca 6

$ciezka wiodaca
synchronizacja

9 @ ED20401 B KO20401 €M) prezentacja flash - zywe Swiadectwa
@ 202l Zlor) (@2 prezentacja flash - test wiedzy

2/05 korytarz
@ manekin multimedialny - wartownik w drzwiach sztabu

WOZIEY odtwarzanie utwordw - szafa grajaca

2/06 sztab
@@ HZSl  stot sztabowy - potaczone z @ ED30102 #KO30102
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3/01
antresola

Legenda

poziom pomieszczenia
A

urzqdizkgr?i: -"((([." ZG 10101

symbol numer
urzadzenia

ZG - zestaw gtosnikowy
PR - projektor obrazu
ED - ekran dotykowy
KO - komputer

SB - subwoofer

SK - skaner

EK - ekran

GK - gtosnik kierunkowy

BT - nadajnik bluetooth

numer

urzadzenia

szafa

| ] podtyn_
kowa

dostepna
@ Sciezka

audioguide

)

multimedia

3/01 antresola
é&n pomnik powstafncéw

@ =IOl [eEMIE prezentacja flash - pomnik powstancow

synchro

@ eely(0r) [eE[v) prezentacja flash - stét sztabowy - potgczone z E._@ PR20601
Zeyoe) [@ElE) wideo - natarcie wojsk
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multimedia
-1/01 cafe
Legenda _ numer )
poziom  pomieszczenta % N N a audio motyw gléviny
ikona o
urzadzenia (((I"' ZG 10101
symbol numer
urzadzenia urzadzenia
ZG - zestaw gtosnikowy
PR - projektor obrazu
ED - ekran dotykowy szafa
KO - komputer N odtyn-
SB - subwoofer kowa
SK - skaner
EK - ekran dostepna
GK - gtodnik kierunkowy O Sciezka
BT - nadajnik bluetooth audioguide
->
Wyjscie dla
zwiedzajgcych:
do cafe
i na parking
L N\ |
N
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adventure . .
multimedialne Projekt ekspozydji

muzea Muzeum Powstan Slaskich w Swietochtowicach

multimedia // lista urzadzen

Urzadzenie | Lokalizacja Tres¢ Opis Dzwiek Audioguide | Wymagane parametry

ZG-10101 -1/01 cafe motyw gtowny Zestaw gto$nikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G-10102 -1/01 cafe motyw gtowny Zestaw gtosnikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
/7G-10103 -1/01 cafe motyw gtowny Zestaw gto$nikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G-10104 -1/01 cafe motyw gtowny Zestaw gto$nikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG00101 0/01 wejscie motyw gtowny Zestaw gtosnikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG00101 0/01 wejscie motyw gtowny Zestaw gtosnikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
Z7G00201 0/02 hol motyw gtowny Zestaw gto$nikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G00202 0/02 hol motyw gtowny Zestaw gtosnikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G00203 0/02 hol motyw gtowny Zestaw gto$nikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G00204 0/02 hol motyw gtowny Zestaw gtosnikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG00205 0/02 hol motyw gtowny Zestaw gto$nikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG00301 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 motyw gtowny Zestaw gto$nikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
/G00302 0/03 Swietochtowice AD. 1919 motyw gtowny Zestaw gto$nikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG00303 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 motyw gtowny Zestaw gto$nikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG00501 0/05 hol motyw gtowny Zestaw gto$nikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG00502 0/05 hol motyw gtowny Zestaw gto$nikowy tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
EK00301 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 gdzie ja jestem Ekran 42" niedotykowy zabudowany w oknie tramwaju nie nie full hd

ED00301 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 gdzie ja jestem Ekran dotykowy 7" zabudowany w scenografii nie nie open frame, kolorowy, WXGA

KO00301 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 gdzie ja jestem Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranach ED00301, EK00301 nie nie Intel 15 4GB 500GB

ED00302 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 fyrlokii zicherki Ekran dotykowy 22" w budce telefonicznej tak nie rozdzielczos¢ 1680x1050

KO00302 0/03 Swietochtowice AD. 1919 fyrlok i zicherki Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED00302 tak nie Intel 15 4GB 500GB

ZG00302 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 fyrlokii zicherki Zestaw gto$nikowy zabudowany w budce telefonicznej tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
EK00303 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 u fotografa Ekran 42" niedotykowy zabudowany w zaktadzie fotografa nie nie full hd

ED00303 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 u fotografa Ekran dotykowy 7" zabudowany w zaktadzie fotografa nie nie open frame, kolorowy, WXGA

KO00303 0/03 Swietochtowice AD. 1919 u fotografa Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranach ED00303, EK00303 nie nie Intel 15 4GB 500GB

MMO00301 0/03 Swietochtowice AD. 1919 sprzedawca w kiosku Manekin multimedialny tak tak obraz DLP min.: WVGA 50ANSI, audio mono

BT00301 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 dzwonek powstanczy nadajnik bluetooth nie nie

PR00401 0/04 kino film fabularny Projektor - sufit tak tak min.: 4000 ANSI, 1920x1080, projekcja obrazu 430x240 cm z odlegtosci max 600 cm
ZG00401 0/04 kino film fabularny A Zestaw gto$nikowy tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G00402 0/04 kino film fabularny B Zestaw gto$nikowy tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG00403 0/04 kino film fabularny C Zestaw gto$nikowy tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG00404 0/04 kino film fabularny D Zestaw gto$nikowy tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG00405 0/04 kino film fabularny E Zestaw gtosnikowy tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG00406 0/04 kino film fabularny F Zestaw gto$nikowy tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
SB00407 0/04 kino film fabularny G Subwoofer tak tak moc 340W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 38 Hz - 160 Hz, wymiary max.: 40x60x35cm
ZG10101 1/01 korytarz gwizdanie robotnika - petla 3 min, Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak nie moc 20W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 70 Hz - 14 kHz

PR10201 1/02 przed powstaniami $ciezka wiodaca 1A Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10202 1/02 przed powstaniami $ciezka wiodaca 1B Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10203 1/02 przed powstaniami $ciezka wiodaca 1C Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10204 1/02 przed powstaniami $ciezka wiodaca 1D Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
ZG10201 1/02 przed powstaniami $ciezka wiodaca 1A Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G10202 1/02 przed powstaniami $ciezka wiodaca 1B Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G10203 1/02 przed powstaniami $ciezka wiodaca 1C Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
SB10204 1/02 przed powstaniami $ciezka wiodaca 1D Subwoofer ukryty w scenografii tak tak moc 340W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 38 Hz - 160 Hz, wymiary max.: 40x60x35cm
ED10201 1/02 przed powstaniami materiaty dodatkowe prezentacja flash | Ekran dotykowy 22" zabudowany w $cianie z trescig merytoryczng nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050

KO10201 1/02 przed powstaniami materiaty dodatkowe prezentacja flash | Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED10201 nie nie Intel 15 4GB 500GB

ED10202 1/02 przed powstaniami materiaty dodatkowe prezentacja flash | Ekran dotykowy 22" zabudowany w $cianie z trescig merytoryczng nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050

KO10202 1/02 przed powstaniami materiaty dodatkowe prezentacja flash | Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED10202 nie nie Intel 15 4GB 500GB

PR10301 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2A Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10302 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2B Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10303 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2C Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10304 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2D Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10305 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2E Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10306 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2F Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10307 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2G Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10308 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2H Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
ZG10301 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2A Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G10302 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2B Zestaw gto$nikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG10303 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2C Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G10304 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2D Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG10305 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2E Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
SB10306 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2F Subwoofer ukryty w scenografii tak tak moc 340W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 38 Hz - 160 Hz, wymiary max.: 40x60x35cm
SB10307 1/03 | powstanie $ciezka wiodaca 2G Subwoofer ukryty w scenografii tak tak moc 340W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 38 Hz - 160 Hz, wymiary max.: 40x60x35cm
ED10301 1/03 | powstanie materiaty dodatkowe prezentacja flash | Ekran dotykowy 22" zabudowany w $cianie z trescig merytoryczng nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050

KO10301 1/03 | powstanie materiaty dodatkowe prezentacja flash | Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED10301 nie nie Intel 15 4GB 500GB

ED10302 1/03 | powstanie materiaty dodatkowe prezentacja flash | Ekran dotykowy 22" zabudowany w $cianie z trescig merytoryczng nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050
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KO10302 1/03 | powstanie materiaty dodatkowe prezentacja flash | Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED10302 nie nie Intel 15 4GB 500GB
PR10401 1/04 Il powstanie $ciezka wiodaca 3A Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10402 1/04 Il powstanie $ciezka wiodaca 3B Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10403 1/04 Il powstanie $ciezka wiodaca 3C Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10404 1/04 Il powstanie $ciezka wiodaca 3D Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10405 1/04 Il powstanie $ciezka wiodaca 3E Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10406 1/04 Il powstanie $ciezka wiodaca 3F Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
ZG10401 1/04 Il powstanie $ciezka wiodaca 3A Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G10402 1/04 Il powstanie $ciezka wiodaca 3B Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG10403 1/04 Il powstanie $ciezka wiodaca 3C Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
2G10404 1/04 Il powstanie $ciezka wiodaca 3D Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
SB10405 1/04 Il powstanie $ciezka wiodaca 3E Subwoofer ukryty w scenografii tak tak moc 340W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 38 Hz - 160 Hz, wymiary max.: 40x60x35cm
SB10406 1/04 Il powstanie $ciezka wiodaca 3F Subwoofer ukryty w scenografii tak tak moc 340W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 38 Hz - 160 Hz, wymiary max.: 40x60x35cm
ED10401 1/04 Il powstanie materiaty dodatkowe prezentacja flash | Ekran dotykowy 22" zabudowany w $cianie z trescig merytoryczng nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050
KO10401 1/04 Il powstanie materiaty dodatkowe prezentacja flash | Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED10401 nie nie Intel 15 4GB 500GB
ED10402 1/04 Il powstanie materiaty dodatkowe prezentacja flash | Ekran dotykowy 22" zabudowany w $cianie z trescig merytoryczng nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050
KO10402 1/04 Il powstanie materiaty dodatkowe prezentacja flash | Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED10402 nie nie Intel 15 4GB 500GB
PR10501 1/05 drukarnia scena pracy w drukarni A Projektor krétkoogniskowy - sufit tak nie min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10502 1/05 drukarnia scena pracy w drukarni B Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak nie min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
ZG10501 1/05 drukarnia scena pracy w drukarni Zestaw gtosnikowy ukryty w scenografii tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ED10501 1/05 drukarnia materiaty plebiscytowe prezentacja flash  Ekran dotykowy 42" zabudowany w meblu poziomo nie nie rozdzielczos¢ 1920x1080
KO10501 1/05 drukarnia materiaty plebiscytowe prezentacja flash  Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED10501 nie nie Intel 15 4GB 500GB
ED10501 1/05 drukarnia materiaty plebiscytowe prezentacja flash  Ekran dotykowy 42" zabudowany w meblu poziomo nie nie rozdzielczos¢ 1920x1080
KO10502 1/05 drukarnia materiaty plebiscytowe prezentacja flash Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED10502 nie nie Intel 15 4GB 500GB
PR10601 1/06 plebiscyt $ciezka wiodaca 4A Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10602 1/06 plebiscyt $ciezka wiodaca 4B Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10603 1/06 plebiscyt $ciezka wiodaca 4C Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR10604 1/06 plebiscyt $ciezka wiodaca 4D Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
ZG10601 1/06 plebiscyt $ciezka wiodaca 4A Zestaw gto$nikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G10602 1/06 plebiscyt $ciezka wiodaca 4B Zestaw gto$nikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
ZG10603 1/06 plebiscyt $ciezka wiodaca 4C Zestaw gto$nikowy w suficie podwieszanym tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
SB10604 1/06 plebiscyt $ciezka wiodaca 4D Subwoofer ukryty w scenografii tak tak moc 340W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 38 Hz - 160 Hz, wymiary max.: 40x60x35cm
SK10101 1/06 plebiscyt urna - liczenie gtosow Skaner zliczajgcy wrzucone gtosy nie nie
ED10601 1/06 plebiscyt materiaty dodatkowe prezentacja flash | Ekran dotykowy 22" zabudowany w $cianie z trescig merytoryczng nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050
KO10601 1/06 plebiscyt materiaty dodatkowe prezentacja flash | Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED10601 nie nie Intel 15 4GB 500GB
ED10602 1/06 plebiscyt materiaty dodatkowe prezentacja flash | Ekran dotykowy 22" zabudowany w $cianie z trescig merytoryczng nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050
KO10602 1/06 plebiscyt materiaty dodatkowe prezentacja flash | Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED10602 nie nie Intel 15 4GB 500GB
ED10603 1/06 plebiscyt wyznacz granice Ekran dotykowy 42" zabudowany pionowo w $cianie z trescig merytoryczna nie nie rozdzielczos¢ 1920x1080
KO10603 1/06 plebiscyt wyznacz granice Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED10603 nie nie Intel 15 4GB 500GB
ZG10701 1/07 korytarz odgtosy strajkow - petla 3 min, Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak nie moc 20W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 70 Hz - 14 kHz
ZG10702 1/07 korytarz odgtosy strajkow - petla 3 min, Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak nie moc 20W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 70 Hz - 14 kHz
PR20101 2/01 korytarz telegraf - petla 3 min, Projektor zamontowany ba bocznej $cianie - obraz w pionie tak nie min.: 3000 ANSI, 1280x800
2G20101 2/01 korytarz telegraf - petla 3 min, Zestaw gtosnikowy w suficie podwieszanym tak nie moc 20W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 70 Hz - 14 kHz
PR20201 2/02 wybuch Il powstania $ciezka wiodaca 5A Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR20202 2/02 wybuch Il powstania $ciezka wiodaca 5B Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
2G20201 2/02 wybuch Il powstania $ciezka wiodaca 5A Zestaw gto$nikowy zawieszony na kratownicy tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G20202 2/02 wybuch Il powstania $ciezka wiodaca 5B Zestaw gto$nikowy zawieszony na kratownicy tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
SB20203 2/02 wybuch Il powstania $ciezka wiodaca 5C Subwoofer ukryty w scenografii tak tak moc 340W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 38 Hz - 160 Hz, wymiary max.: 40x60x35cm
ED20301 2/03 teatr dziatars militarnych terminarz wydarzen Ekran dotykowy 42" zabudowany we wnece okiennej nie nie rozdzielczos¢ 1920x1080
KO20301 2/03 teatr dziatar militarnych terminarz wydarzen Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED20301 nie nie Intel 15 4GB 500GB
ED20302 2/03 teatr dziatars militarnych leksykon postaci Ekran dotykowy 42" zabudowany we wnece okiennej nie nie rozdzielczos¢ 1920x1080
KO20302 2/03 teatr dziatars militarnych leksykon postaci Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED20302 nie nie Intel 15 4GB 500GB
ED20303 2/03 teatr dziatars militarnych leksykon broni Ekran dotykowy 42" zabudowany we wnece okiennej nie nie rozdzielczos¢ 1920x1080
KO20303 2/03 teatr dziatars militarnych leksykon broni Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED20303 nie nie Intel 15 4GB 500GB
ED20304 2/03 teatr dziatars militarnych zycie powstanca Ekran dotykowy 22" zabudowany w scenografii nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050
KO20304 2/03 teatr dziatars militarnych zycie powstanca Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED20304 nie nie Intel 15 4GB 500GB
ED20305 2/03 teatr dziatar militarnych przebieg bitwy o Gére Sw, Anny Ekran dotykowy 42" zabudowany w scenografii tak tak rozdzielczos¢ 1920x1080
KO20305 2/03 teatr dziatars militarnych przebieg bitwy o Gére Sw, Anny Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED20305 tak tak Intel 15 4GB 500GB
MM20305 2/03 teatr dziatar militarnych przebieg bitwy o Gére Sw, Anny Manekin multimedialny tak tak obraz DLP min.: WVGA 50ANSI, audio mono
ED20306 2/03 teatr dziatars militarnych zbuduj samochod pancerny Ekran dotykowy 22" zabudowany w samochodzie pancernym nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050
KO20306 2/03 teatr dziatars militarnych zbuduj samochod pancerny Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED20306 nie nie Intel 15 4GB 500GB
ED20307 2/03 teatr dziatart militarnych niezbednik powstanca Ekran dotykowy 42" zabudowany ptasko przed stupem tak tak rozdzielczos¢ 1920x1080
KO20307 2/03 teatr dziatart militarnych niezbednik powstanca Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED20307 tak tak Intel 15 4GB 500GB
MM20307 2/03 teatr dziatars militarnych niezbednik powstarica - narracja Manekin multimedialny tak tak obraz DLP min.: WVGA 50ANSI, audio mono
ED20308 2/03 teatr dziatar militarnych archiwum Ekran dotykowy 22" zabudowany w scenografii nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050
KO20308 2/03 teatr dziatar militarnych archiwum Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED20308 nie nie Intel 15 4GB 500GB
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ED20309 2/03 teatr dziatars militarnych archiwum (kopia) Ekran dotykowy 22" zabudowany w scenografii nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050
KO20309 2/03 teatr dziatart militarnych archiwum (kopia) Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED20309 nie nie Intel 15 4GB 500GB
PR20301 2/03 teatr dziatars militarnych inscenizacja walki A Projektor krétkoogniskowy - sufit tak nie min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR20302 2/03 teatr dziatars militarnych inscenizacja walki B Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak nie min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR20303 2/03 teatr dziatars militarnych inscenizacja walki C Projektor krétkoogniskowy - sufit tak nie min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR20304 2/03 teatr dziatars militarnych inscenizacja walki D Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak nie min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
7G20301 2/03 teatr dziatars militarnych inscenizacja walki A Zestaw gto$nikowy pod antresolg tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G20302 2/03 teatr dziatars militarnych inscenizacja walki B Zestaw gto$nikowy pod antresolg tak nie moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
SB20303 2/03 teatr dziatars militarnych inscenizacja walki C Subwoofer ukryty w scenografii tak nie moc 340W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 38 Hz - 160 Hz, wymiary max.: 40x60x35cm
PR20401 2/04 co z tego wynikfo $ciezka wiodaca 6A Projektor krétkoogniskowy - sufit tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
PR20402 2/04 co z tego wynikfo $ciezka wiodaca 6B Projektor krétkoogniskowy - podtoga tak tak min.: 3000 ANSI, 1024x768, projekcja obrazu 250x188 cm z odlegtosci max 120 cm
2G20401 2/04 co z tego wynikfo $ciezka wiodaca 6A Zestaw gto$nikowy zawieszony na kratownicy tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
7G20402 2/04 co z tego wynikfo $ciezka wiodaca 6B Zestaw gto$nikowy zawieszony na kratownicy tak tak moc 150W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 80 Hz - 16 kHz, wymiary max.: 25x20x15cm
SB20403 2/04 co z tego wynikfo $ciezka wiodaca 6C Subwoofer ukryty w scenografii tak tak moc 340W, 8 ohm, pasmo przenoszenia 38 Hz - 160 Hz, wymiary max.: 40x60x35cm
ED20401 2/04 co z tego wynikfo Zywe Swiadectwa Ekran dotykowy 22" zabudowany w scenografii tak tak rozdzielczos¢ 1680x1050
KO20401 2/04 co z tego wynikfo Zywe Swiadectwa Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED20401 tak tak Intel 15 4GB 500GB
GK20401 2/04 co z tego wynikfo Zywe Swiadectwa Gtodnik kierunkowy tak tak moc 50W, 6 ohm, pasmo przenoszenia 150 Hz - 20 Hz, izolacja: 14dB
ED20402 2/04 co z tego wynikfo test wiedzy Ekran dotykowy 22" zabudowany w scenografii nie nie rozdzielczos¢ 1680x1050
KO20402 2/04 co z tego wynikfo test wiedzy Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED20402 nie nie Intel 15 4GB 500GB
MM20501 2/05 korytarz wartownik w drzwiach sztabu Manekin multimedialny tak tak obraz DLP min.: WVGA 50ANSI, audio mono

2/05 korytarz szafa grajaca Zestaw 15 przyciskow do uruchamiania utworéw + korba patefonu tak nie
KO20501 2/05 korytarz szafa grajaca Komputer do odtwarzania utwordéw szafy grajacej tak nie Intel 15 4GB 500GB
PR20601 2/06 sztab stot sztabowy Projektor HD ready pod sufitem nie nie min.: 3000 ANSI, 1280x800
PR30101 3/01 antresola pomnik powstarncow Projektor HD pod sufitem nie nie min.: 4000 ANSI, 1920x1080, projekcja obrazu 430x240 cm z odlegtosci max 600 cm
ED30101 3/01 antresola pomnik powstarncow Ekran dotykowy 7" zabudowany w scenografii (sterowanie prezentacja) nie nie open frame, kolorowy, WXGA
KO30101 3/01 antresola pomnik powstancow Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED30101 i projektorze PR30101 nie nie Intel 15 4GB 500GB
ED30102 3/01 antresola stot sztabowy Ekran dotykowy 7" zabudowany w scenografii (sterowanie prezentacja) nie nie open frame, kolorowy, WXGA
KO30102 3/01 antresola stot sztabowy Komputer do odtwarzania prezentacji na ekranie ED30102 i projektorze PR20601 nie nie Intel 15 4GB 500GB
EK30103 3/01 antresola natarcie wojsk Miniaturowy ekran zabudowany w lunecie nie nie oled 720p
KO30103 3/01 antresola natarcie wojsk Komputer do odtwarzania filmu na ekranie EK30103 nie nie Intel 15 4GB 500GB

system audioguide
system audioguide
system audioguide
system audioguide
system audioguide
system audioguide

system ttumaczer symultanicznych:
stuchawki stereofoniczne (50 szt.)
odbiornik (50 szt.)

jednostka centralna 4 kanaty (12 szt
podczerwien sredniej mocy (12 szt.)
szafa dla systemu ttumaczen (5 szt.)

parter szafa multimedialna podtynkowa

parter wzmacniacz audio 6 x 150W (2 szt.)

parter player audio

parter player audio/video

pietro szafa multimedialna podtynkowa

parter wzmacniacz audio 6 x 150W (2 szt.)

pietro system wielokanatowego odtwarzania dzwieku
pietro player audio/video 12 szt

poddasze szafa multimedialna podtynkowa

parter wzmacniacz audio 6 x 150W (2 szt.)

poddasze system wielokanatowego odtwarzania dzwieku
poddasze player audio/video 12 szt

pietro - serwerownia
pietro - serwerownia
system liczenia zwiedzajacych
system liczenia zwiedzajacych
system liczenia zwiedzajacych
system liczenia zwiedzajacych
system liczenia zwiedzajacych
pietro - serwerownia
pietro - serwerownia
pietro - serwerownia
pietro - serwerownia

szafa

switch sieci lan 48 port

system liczenia zwiedzajacych umieszczony w serwerowni

kamera megapikselowa 2,0 Mpix H, 264 PoE PIXORD P600E 9 szt
analizator obrazu 9 szt.

oprogramowanie do zliczania zwiedzajacych

oprogramowanie zarzadzajace automatycznym odtwarzaniem filmow
oprogramowanie do zarzadzania playerami video
oprogramowanie do zarzadzania sterowania zatgczaniem urzadzen
oprogramowanie do liczenia gtoséw

komputer zarzadzajacy systemem Intel i7 4GB ram 1 TB HDD
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Zatozenia aranzacji pomieszczen

Myslg przewodnig podczas tworzenia projektu Muzeum Powstan Slaskich w Swietochtowicach byto
nadanie wyraznych i zréznicowanych tonacji barwnych nastepujacym po sobie pomieszczeniom
ekspozycyjnym. Ma to na celu wytworzenie specyficznej dla kazdego wnetrza atmosfery, poprzez
wykorzystanie odpowiednio wybranych materiatow, elementéw scenografii i o$wietlenia.

Dzieki przyjetym rozwigzaniom, wedrujacy po kolejnych pomieszczeniach i kondygnacjach
zwiedzajacy bardziej lub mniej Swiadomie wprowadzony zostaje w nastréj powagi, melancholii
Czy tez narastajgcego napiecia.

Na panujaca atmosfere wptyw ma rowniez prezentowanie projekcji filmowych na catych scianach
pomieszczen. Stylistyka projekcji dopasowana jest barwg do wystroju wnetrza. Postep akcji wptywa
na dynamiczng zmiane oswietlenia catego pomieszczenia, tworzac iluzje ruchu i uczestnictwa widza
w rozgrywajacych sie na jego oczach wydarzeniach. Projekcje stanowia tez przedtuzenie scenografii
pomieszczenia.

Ze wzgledu na wykorzystanie wielkoformatowych projekgji $ciennych wiekszos¢ sal muzeum odcieta
zostata od $wiatta dziennego (zabudowano otwory okienne przy zachowaniu mozliwosci dostepu).
Scenografia i materiaty ekspozycyjne podkreslone zostaty oswietleniem sztucznym oraz dekoracyjnym
o réznych temperaturach barw i natezeniu wydobywajacym ich walory.

Przy opracowywaniu projektow uwzgledniano specyfike okresu i regionu zarowno w zakresie
wykonania wnetrz pomieszczen jak i wykorzystanych w nich elementow scenografii. Zaproponowane
wizualizacje traktowac nalezy jednak jako propozycje, do szczegdtowej weryfikacji wszystkich
elementow na etapie budowy ekspozydji.

Niektore elementy wykorzystane we wnetrzach pochodzg ze zbioréw Muzeum Miejskiego
w Swietochtowicach, zaplanowano jednak ich odnowienie. Pozostate zostang zrekonstruowane
lub wykonane bezposrednio wedtug nowego projektu, tworzac spdjng catosc.
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Planowane wykonczenie wnetrz pomieszczen
element powierzchnia
0/02 hol
$ciana - wydruk wielkoformatowy 26 m2
dciana farba 76 m2
0/03 Swietochtowice A.D. 1919
sciany - wydruk wielkoformatowy 41 m2
sciany - farba 70m2
sciana - elewacja fotografa i kiosku - tynk 18 m2
podtoga bruk 44 m2
podtoga chodnik 10 m2
podtoga pozostata - drewno 8m2
sufit - farba 62 m2
maskowanie okien - sciana g-k z konstrukcjg 20 m?2
1/01 korytarz
sciany - wydruk wielkoformatowy 124 m2
1/02 przed powstaniami
podtoga - parkiet drewniany 27 m2
sciany - kasetony malowane lub druk wielkoformatowy 50m2
$ciana projekcyjna - malowana farba projekcyjna 20 m?2
sufit - podwieszany, stylizowany, malowany farbg; ukryte projektory i gtosniki 30m2
sufit wiasciwy - farba biata 30m2
maskowanie okien - sciana g-k z konstrukcjg 20 m?2
wykonczenia (listwy, maskownice itp)
1/03 | powstanie
sufit obnizony - ptyta G-K malowana farba 40 m2
belki sufitowe 15 x 20 cm drewniane lub poliuretanowe (4 szt. po 5,30 m kazda) + konsole; ukryte projektory i gtosniki 21,2mb
sufit wiasciwy - malowany biaty 12m2
sciana projekcyjna - malowana farba projekcyjna 35m2
$ciana za merytoryka - farba niebieska 35m2
podtoga deski drewniane malowane 25m?2
$cianka dziatowa h-250, I-320 cm gr. 6 cm, ptyta G-K na konstrukgji z profili alum. 7,5m2
stylizowane ptytki ceramiczne do h 140 cm 6m2
$ciana malowana watkiem 12m2
maskowanie okien - sciana g-k z konstrukcjg 35m2
podtoga - deski drewniane - szczotkowane 30m2
$ciana malowana watkiem 15m2
wykonczenia (listwy, maskownice itp)
1/04 1l powstanie
sufit obnizony - ptyta g-k malowana farbg; ukryte projektory i gtosniki 50m2
sufit wiasciwy - malowany biaty 15m2
podtoga - bruk pressbeton 62 m2
sciana projekcyjna - malowana farba projekcyjna 40 m2
sciana - tynk strukturalny 45 m2
sciana - ptytka z cegly 20 m?2
dciana dziatowa do sufitu z przejsciem sklepionym tukowo i otworem okiennym oktadzina - ptytka z cegty 15m2
sztukateria gipsowa 16 mb
scianka dziatowa h-350, L-220cm gr. 6 cm, ptyta g-k na konstrukgji z profili alum. 7,5m2
maskowanie okien - sciana g-k z konstrukcjg 47 m2
wykonczenia (listwy, maskownice itp)
1/05 drukarnia
sufit - belki drewniane lub poliuretanowe z wypetnieniem z desek; w belce ukryte gtosniki i projektor multimedialny 13 m2
podtoga - deski drewniane 13m2
sciana projekcyjna - malowana farba projekcyjna 9m?2
konstrukcja g-k na profilach stalowych z wnekami na ekspozycje - pokryta tynkiem strukturalnym; h-350 cm, s-250 cm, g-10 cm 8,7 m2
sciana - tynk strukturalny 15m2
sztukateria gipsowa 6 mb
sciana - ptytka z cegly 15m2
maskowanie okien - sciana g-k z konstrukcjg 9m?2
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element powierzchnia
1/06 plebiscyt
sufit wiasciwy - malowany na biato 42m2
belki sufitowe - drewniane lub z poliuretanu; ukryte projektory i gtosniki; 4szt po 25 cm x 40 cm x4 m 16 mb
sufit obnizony - ptyta G-K malowana farba 25m2
podtoga deski drewniane szczotkowane (trawione) 42 m2
$ciana projekcyjna - malowana farba projekcyjna 18 m2
Sciany malowane farbg bezowa 50m2
lamperia 12m2
Sciany powyzej lamperii malowane farbg biata 23 m2
$cianka dziatowa h-3501-220 cm gr. 6 cm; ptyta g-k na konstrukcji z profili alum. 7,5m2
maskowanie okien - $ciana g-k z konstrukcja 25m2
drzwi
wykonczenia (listwy, maskownice itp)
1/07 korytarz
sciany - wydruk wielkoformatowy 101 m2
2/01 korytarz
$ciana projekcyjna - malowana farba projekcyjna 3m2
podtoga - wydruk wielkoformatowy 14 m2
$ciana farba 76 m2
2/03 teatr dziatan militarnych
pota¢ dachowa — wydruk wielkoformatowy niskiej rozdzielczosci 150 m2
maskowanie okien - $ciana g-k z konstrukcja 60 m2
podtoga - posadzka betonowa polerowana 155 m2
stopnice - blacha perforowana 15m2
$ciana projekcyjna - malowana farba projekcyjna 18 m2
$ciana - ptytka z cegty biata (malowana) 94 m2
pozostate Sciany tynk szary 160 m2
2/04 co z tego wynikto
$ciany - cegta biata 20m?2
éciana - tynk szary 20m2
podfoga - posadzka betonowa polerowana 22 m2
$ciana projekcyjna - malowana farba projekcyjna 18 m2
2/05 korytarz
$ciana wydruk wielkoformatowy 105 m2
2/06 sztab
potac¢ dachowa — wydruk wielkoformatowy niskiej rozdzielczosci 20m?2
podtoga - bruk drewniany 22 m2
Sciany biafe kafle stylizowane 20m2
3/01 antresola
podtoga - posadzka betonowa polerowana 49 m?2
-1/01 cafe
sciany - wydruk wielkoformatowy 54 m2
Sciany - farba 27 m2
Planowane elementy scenografii
przedmiot opis
0/03 Swietochtowice A.D. 1919
tramwaj (fragment) w jednym z okien bedzie ekran 42" (film ogladany ze srodka tramwaju)
budka telefoniczna telefon (miejsce na montaz ekranu dotykowego) drewno malowane + szkto; w stuchawce wbudowany gtosnik
elewacja kamienicy - kiosk gazety 10 szt ptyty gramofonowe 6 szt, pocztowki Swietochtowickie 10 szt,, inne rekwizyty zgodne z okresem
elewacja kamienicy - fotograf stylistyka zgodna z wizualizacjg; stolarka okienna, markiza
stup trakgji tramwajowej stylistyka zgodna z wizualizacjg
drogowskaz/przystanek stylistyka zgodna z okresem
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przedmiot

opis

wyposazenie zaktadu fotograficznego

aparat fotograficzny na statywie - zgodne z okresem

reprodukcje zdje¢ w ramkach - rézne wymiary 15 szt. - zgodne z okresem

krzesto fotograficzne na stopkach z pneumatycznie regulowang wysokoscia - zgodne z okresem
tto fotograficzne - wygladajace jak rozwijane - wydruk 220 x 300 cm - zgodne z okresem

1/02 przed powstaniami
plansze merytoryczne
zyrandol krysztatowy
postument pod projektor
projektor

pufa/siedzisko

zegar stojacy
stolik-konsola

obraz

wazon, kwiaty

karnisze i zastony

tasmy filmowe

ptyty g-k na profilach stalowych H-110cm L-8m + wydruki wielkoformatowe, podéwietlane
stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg, zabudowuje projektor multimedialny
filmowy, szpulowy - stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg, zabudowuje projektor multimedialny
stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg; (2 szt.)

stylistyka zgodna z wizualizacjg; (2 szt.)

stylistyka zgodna z wizualizacjg; (2 szt.)

stylistyka zgodna z wizualizacjg

na szpulach i w metalowych pudetkach (6 szt.)

1/03 | powstanie

plansze merytoryczne
framuga drzwiowa bez skrzydta
parawan/szpaner

stot kuchenny biaty + 2 krzesta
tawa drewniana biata

kredens biaty

potki wiszace

lampa wiszaca ceramiczna
piec kuchenny kaflowy
dodatki,

tézko + posciel

stot + 4 krzesta

szafa trzydrzwiowa

walizki

mapy

bron

lampa gornicza

ptyty g-k na profilach stalowych H-110cm L-11m + wydruki wielkoformatowe, podswietlane
stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

ze zbiorow Muzeum Miejskiego do renowadji

ze zbiorow Muzeum Miejskiego do renowadji

ze zbiorow Muzeum Miejskiego do renowadji

ze zbiorow Muzeum Miejskiego do renowadji

ze zbiorow Muzeum Miejskiego do renowadji

ze zbiorow Muzeum Miejskiego do renowadji

dekoracje, drobne wyposazenie, naczynia ze zbioréw Muzeum Miejskiego do renowadji
ze zbiorow Muzeum Miejskiego do renowadji

ze zbiorow Muzeum Miejskiego do renowadji

ze zbiorow Muzeum Miejskiego do renowadji

stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

1/04 Il powstanie
plansze merytoryczne
stup ogtoszeniowy

stup elektryczny/przewody
tawka/gazety

kosz na $mieci

wdz pocztowy - dwukotka
rower

paczki

latarnia $cienna wiszaca
szyld

tablica ustugi drukarskie

ptyty g-k na profilach stalowych H-110cm L-10mb + wydruki wielkoformatowe, podswietlane
stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg, zabudowuje projektor multimedialny
stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg, zabudowuje projektor multimedialny
stylistyka zgodna z wizualizacja, zabudowuje projektor multimedialny
stylistyka zgodna z wizualizacjg

10szt rozne rozmiary

stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg; 60 x 200 cm

stylistyka zgodna z wizualizacjg; 40 x 100 cm

1/05 drukarnia

lada/kontuar

szafka - ekspozytor map

lampy przemystowe

ulotki/plakaty

szkto powiekszajace, okulary, gilotyna
ekspozytor na plakaty

stylistyka zgodna z wizualizacjg, zabudowuje projektor multimedialny
stylistyka zgodna z wizualizacja, zabudowuje ekrany dotykowe i komputer
stylistyka zgodna z wizualizacjg, 2 szt.

stylistyka zgodna z wizualizacjg, reprodukcje w ramach

stylistyka zgodna z okresem

stylistyka zgodna z okresem; wyposazony w szkto zatrzymujace UV

1/06 plebiscyt
plansze merytoryczne
tawki szkolne

biurko nauczycielskie
urna

postument urny
krzesto nauczycielskie
krzyz

ptyty g-k na profilach stalowych H-120cm L-5,8mb + wydruki wielkoformatowe, podswietlane

5 szt,; ze zbiorow Muzeum Miejskiego do renowadji

drewno dopasowane do tawek szkolnych; 80 x 150 x 75 cm, zabudowuje projektor multimedialny
replika, zabudowuje skaner do liczenia gtoséw

drewno bejcowane na kolor tawek szkolnych; zabudowuije projektor multimedialny

stylistyka zgodna z okresem

stylistyka zgodna z okresem
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przedmiot

opis

globus szkolny

klepsydra

dzwonek reczny

ksigzki

mapa $cienna

plakat pouczenie dla gtosujacych
lampy szkolne sufitowe
dokumenty, druki

stylistyka zgodna z okresem
stylistyka zgodna z okresem
stylistyka zgodna z okresem
stylistyka zgodna z okresem
stylistyka zgodna z okresem

replika; 2 szt,; 70 x 100 cm

stylistyka zgodna z wizualizacjg, 4 szt.
stylistyka zgodna z wizualizacjg

2/03 teatr dziatan militarnych
plansze merytoryczne
zabudowa podschodowa
kratownice stalowe - imitacja
zabudowa ekrandw dotykowych
wdz opancerzony

worki z piaskiem

gruz

wyrwa w scianie

fototapeta w wyrwie sciennej
drzewo

bron

flagi/sztandary

atrybuty powstaricze
gablotka podswietlana
stemplownica

zabudowa pytan,Czy wiesz, ze?"

ptyty g-k na profilach stalowych H-120cm L-13mb + wydruki wielkoformatowe, podswietlane

system szuflad i gablotek podswietlonych; zabezpieczonych szktem; stylistyka zgodna z wizualizacjg

6 szt. po 2,5 mb wraz z akzesoriami

imitacja blachy; 100 x 50cm, h-75; 4szt

replika wozu zgodna z wizualizacja; elementy ktorych mozna dotknac wykonane z blachy;

wewnatrz pomieszczenie z zainstalowanym ekranem dotykowym

10 szt+ 30 szt. imitacji (worki zawierajace lekki materiat niepalny)

2m2

stara cegta palona

15m2

stylistyka zgodna z wizualizacjg

replika maxim + karabin reczny

stylistyka zgodna z wizualizacjg

repliki: karabin Mauser Gewehr 98, granaty (wtasnej roboty), materiaty wybuchowe (kopalniane), lornetka
szklana na ekspozycje orderéw/odznaczen; szkto podswietlene tasma led 100 x 30 x 10 cm

stylizowana stemplownica na postumencie [100 x 100 x 30 cm]; wykonanie wandaloodporne

L 200 cm, H 160 cm; 2 szt,; forma $cienna skfadajaca sie z tréjwymiarowych bokséw (ptyty g-k) wysunietych
na rozne wysokosci wzgledem siebie; w niektdrych kieszonki z wysuwanymi kartonikami (zalaminowanymi)
z zamieszczonymi na nich odpowiedziami

2/04 co z tego wynikto
plansze merytoryczne
drzwi suwne stalowe
flaga biato-czerwona
stup graniczny

ptyty g-k na profilach stalowych H-110cm L-4mb + wydruki wielkoformatowe, podswietlane
stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

imitacja kamienia - wewnatrz projektor

2/05 korytarz
patefon na postumencie

Patefon umieszczony w narozu korytarza, obudowany dwoma taflami szyby o wymiarach 100 x 200 cm kazda;
w szybie otwory na korbe, tube oraz 15 szt. przyciskéw.

2/06 sztab
stoty stalowe robocze

mapy

arkusz papierowy do projekcji gornej

bron 6 szt karabinéw + rewolwer
tablica

notatki/szkice

telefon scienny na korbke
instalacja elektryczna nascienna
radio

gazety/ ksigzki

regat

biurka 2szt

rury

manekiny
drzwi szklane

4 szt. po 80 x 160 cm; h 75 cm; na koziotkach drewnianych

rézne formaty; 5 szt; stylistyka zgodna z wizualizacja

150 x 300 cm

stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

stylistyka zgodna z wizualizacjg

zardzewiate rury Zeliwne z zasuwami i zaworami, wychodzace z podtogi i niknace w $cianie; 4 szt
potgczone ze sobg kolankami ér. 15-20 cm h - 220 cm

2 szt. w mundurach zgodnych z okresem

90 x 200 cm; uchylne jednoskrzydtowe z zamkiem - szkto klejone bezpieczne

3/01 antresola
barierki stalowe / aluminiowe
luneta

podest
schody

stylistyka zgodna z wizualizacjg

ruchoma luneta obserwacyjna z siedziskiem - stylistyka zgodna z wizualizacja; wewnatrz zabudowany
miniekran; wychylenie boczne o 1 stopien

blacha perforowana 14 m2; stylistyka zgodna z wizualizacja

schody stalowe policzkowe 3 szt,; stylistyka zgodna z wizualizacjg
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Wymagane oswietlenie i wyprowadzenia napiecia

W przewazajacej czesci ekspozydcji zrezygnowano z wykorzystania $wiatta dziennego poprzez
ustawienie dodatkowych $cian przed wnekami okiennymi. Wykonanie tych zastawek zaplanowane
jest w sposob umozliwiajacy ich czasowy demontaz na czas konserwacji.

Gfowng iluminacje wiekszosci pomieszczer budujg $ciany, na ktérych wyswietlane sg projekcje filmowe.
Odbite od nich $wiatto jest wystarczajgce, aby mozna byto bezpiecznie sie poruszac.

Projektowane oswietlenie sztuczne nie petni wiec w muzeum dominujacej funkgji,

ma za$ za zadanie wspotgrac i podkreslac walory ekspozycji, nadawac poszczegoinym

wnetrzom indywidualny i niepowtarzalny charakter.

Zastosowanie zrodet Swiatta o odpowiednio dobranej temperaturze barwy oraz wysokim
wskazniku oddawania barw ma na celu podniesienie atrakcyjnosci eksponowanych obiektow
i fragmentow scenografii.

W wybranych miejscach zaplanowano wykorzystanie nowych zrédet Swiatfa jakimi sg diody led.
Pozwalajg one na zastosowanie niewielkich opraw, pobierajagc dodatkowo nieznaczne ilosci energii.
Zatozono takze stosowanie tasm led - utozonych wzdtuz konstrukcji przestrzennych elementéw
sciennych z planszami merytorycznymi lub zabudowanych w gablotkach i scenografii.

W celu ochrony wrazliwych eksponatéw, w migjscach ich prezentacji przyjeto wykorzystanie zarowek
ze szkfa kwarcowego, zawierajacych filtr UV. Promieniowanie to niesie energie, ktéra zapoczatkowuje
reakcje fotochemiczne. Dodatkowym zabezpieczeniem eksponatow jest przykrycie ich specjalnymi
powtokami szklanymi. Instalowane w muzeum Zrédta Swiatta powinny by¢ wysokiej jakosci,

nie wydziela¢ gazéw (ozonu), nie nagrzewac sie i dostarczac $wiatto stabilne.

W zatozeniach instalacyjnych przyjeto uruchamianie catosci oswietlenia ekspozycyjnego jednym

przyciskiem zlokalizowanym w pomieszczeniu 1/08 serwery. Zaplanowano 4 niezalezne obwody
oswietleniowe sterowane dynamicznie przez DMX. W projekcie nie brano pod uwage oswietlenia
awaryjnego/porzadkowego.
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muzea Muzeum Powstan Slaskich w Swietochtowicach
oswietlenie i wyprowadzenia napiecia
Symbol Lokalizacja Opis, osprzet llos¢ punktow elektrycznych
0000101 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 Oprawy o$wietleniowe systemowe szynowe, z adapterem 3 - fazowym, srebrno - szare; z wbudowanym statecznikiem konwencjonalnym, kat wychylenia 100° i mozliwo$¢ obrotu do 350°; szyna 3 - fazowa 3m, srebrno - szara 8 szt. tacznik katowy
uziemienie wewn., srebrno - szary 4 szt; zawieszenie linowe do systemdw szynowych 3 - fazowych, 120 cm, srebrno - szare 12 szt; 3-fazowy adapter, szary, z akcesoriami montazowymi; 16 szt. reflektordw; zaréwka halogenowa GU10 230V 50W 1
0000102 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 Oprawa o$wietleniowa scienna podwdjna z wbudowanym transformatorem elektronicznym (o$wietlenie obrotowe i wychylne); 2 szt. opraw; zaréwka QRB 111 12V maks. 50 W 2
WNO00103 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 Oprawa o$wietleniowa scienna podwdjna z wbudowanym transformatorem elektronicznym (o$wietlenie obrotowe i wychylne); zaréwka QRB 111 12V maks. 50 W 1
WNO0O0104 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 Wyprowadzenie napiecia - fotograf 1
WNO0O0105 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 Wyprowadzenie napiecia - budka telefoniczna; 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty ciepty 1
WNO00106 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 Wyprowadzenie napiecia - tramwaj; 3 szt. opraw 3
WNO00107 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 Wyprowadzenie napiecia - manekin 1
WNO0O0108 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 Wyprowadzenie napiecia 1
WNO0O0109 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 Wyprowadzenie napiecia 1
WNO0O0110 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 Wyprowadzenie napiecia; 3 szt. x 3m, 60 LED/m, DC 12V, biaty ciepty 1
WNOO111 0/03 Swietochtowice A.D. 1919 Wyprowadzenie napiecia - poczta; 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty ciepty 1
0010101 1/01 korytarz Oprawa o$wietleniowa sufitowa wbudowana potréjna kierunkowa (lampa jest obrotowa i wychylna) GU 10, srebrno-szara; Zardwka / czes¢ lampy z mozliwoscig potaczenia obrotowego z przegubem kardana; 4 szt. opraw; zaréwka FN GU10, 50W, 2700K 4
WN10102 1/01 korytarz Oprawa o$wietleniowa scienna podwdjna z wbudowanym transformatorem elektronicznym (o$wietlenie obrotowe i wychylne); zaréwka QRB 111 12V maks. 50 W 1
WN10103 1/01 korytarz Wyprowadzenie napiecia 1
WN10104 1/01 korytarz Wyprowadzenie napiecia 1
0010201 1/02 przed powstaniami Oprawa o$wietleniowa - zyrandol sufitowy; zarowki x6 E14 40W swiecowe 1
WN10201a | 1/02 przed powstaniami Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 3 szt. x 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty ciepty 1
0010202 1/02 przed powstaniami Oprawa o$wietleniowa natynkowa do podswietlenia obrazéw, mosigdz antyczny; 2 szt. x pasek LED 2 W, ciepty biaty 2
WN10203 1/02 przed powstaniami Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 3 szt. x 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty ciepty 1
0010204 1/02 przed powstaniami Oprawa o$wietleniowa natynkowa kierunkowa 360* GU10 biata z rozeta (spot); 8 szt. opraw; zaréwka halogen wysokonapieciowy GU10, 230V, 50W, 50°, NDL 575511 1700K; 8
WN10205 1/02 przed powstaniami Wyprowadzenie napiecia - projektor na statywie 1
0010301 1/03 | powstanie Oprawa swietldwkowa $cienna natynkowa; swietléwka T5 28W 3000K 1
WN10302 1/03 | powstanie Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 5 szt. x 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty zimny 1
0010303 1/03 | powstanie Oprawa o$wietleniowa natynkowa kierunkowa 360* GU10 srebrno-szara z rozeta (spot); 10 szt. opraw; zaréwka FN MR16 50W, 40°, EXN, odbtysnik pokryty powtoka aluminiowg 10
0010304 1/03 | powstanie Oprawa o$wietleniowa - lampa sufitowa (ekspozycja Swietochtowice); 2 szt. opraw; zaréwka 25W 230V E27 biata 2
WN10305 1/03 | powstanie Wyprowadzenie napiecia - szafa; 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty zimny 1
WN10306 1/03 | powstanie Oprawa Oswietleniowa natynkowa kierunkowa 360* GU10 srebrno-szara z rozetg (spot); zaréwka FN GU10 230V 50W 2700K 1
WN10307 1/03 | powstanie Wyprowadzenie napiecia 1
0010401 1/04 Il powstanie Oprawa swietldwkowa $cienna natynkowa; swietléwka T5 28W 3000K 1
0010402 1/04 Il powstanie Oprawa o$wietleniowa sufitowa wbudowana potréjna kierunkowa (lampa obrotowa i wychylna) ES111, srebrna; 7 szt. opraw; zarowka ES111, 75W, 24° 2700K, zaciski montazowe 7
WN10403 1/04 Il powstanie Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 3 szt. x 3m, 60 LED/m, DC 12V, biaty ciepty 1
WN10404 1/04 Il powstanie Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 3 szt. x 3m, 60 LED/m, DC 12V, biaty ciepty 1
WN10405 1/04 Il powstanie Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty ciepty 1
WN10406 1/04 Il powstanie Wyprowadzenie napiecia - tasma LED - stup ogtoszeniowy; 3m, 60 LED/m, DC 12V, bialy ciepty 1
0010407 1/04 Il powstanie Oprawa o$wietleniowa $cienna - kinkiet (latarnia $cienna stylizowana), scenografia; 2 szt. opraw; zaréwka 25W 230V E27 biata 2
WN10408 1/04 Il powstanie Wyprowadzenie napiecia 1
WN10409 1/04 Il powstanie Wyprowadzenie napiecia 1
WN10410 1/04 Il powstanie Wyprowadzenie napiecia 1
0010501 1/05 drukarnia Oprawa o$wietleniowa - lampa sufitowa (stylizowana industrialna); 2 szt. opraw; zaréwka 25W 230V E27 biata 2
0010502 1/05 drukarnia Oprawy o$wietleniowe szynowe 1-fazowe srebrno szare z adapterem; szyny zasilajace 1-fazowe srebrno - szare 2 m - 2 szt, zasilacz do szyny 1-fazowej z prawej 1 szt. srebrno-szary, tagcznik katowy - uziemienie wewnetrzne - srebrno szary 1 szt,,
koncowki srebrno-szare, zwis linowy 4 szt. srebrno-szary, 7 szt. opraw; zarowka GU10 230V 50W; szkto kwarcowe wyposazone w filtr UV; 7 szt. 1
0010,502 1/05 drukarnia Wyprowadzenie napiecia - tasma LED - wneka; 3 szt. x 3m, 60 LED/m, DC 12V, biaty ciepty 1
WN10504 1/05 drukarnia Wyprowadzenie napiecia - mebel 1
WN10505 1/05 drukarnia Wyprowadzenie napiecia 1
0010601 1/06 plebiscyt Oprawa swietléwkowa $cienna natynkowa; swietléwka T5 28W 3000K 1
0010602 1/06 plebiscyt Oprawa o$wietleniowa - lampa sufitowa stylizowana szkolna - scenografia; 4 szt. opraw; zaréwka 25W 230V E27 biata 4
0010603 1/06 plebiscyt Oprawa o$wietleniowa sufitowa natynkowa kierunkowa srebrno-szara; zaréwka ES111 230V 75W 24* 4000K 1
WN10604 1/06 plebiscyt Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 4 szt. x 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty ciepty 1
0010605 1/06 plebiscyt Oprawa o$wietleniowa natynkowa kierunkowa 360* GU10 srebrno-szara z rozeta (spot); 10 szt. opraw; zaréwka FN GU10 230V 50W 2700K 10
0010606 1/06 plebiscyt Oprawa o$wietleniowa natynkowa kierunkowa 360* GU10 biata z rozetg (spot); zaréwka FN GU10 230V 50W 2700K 1
0010607 1/06 plebiscyt Oprawa o$wietleniowa natynkowa kierunkowa 360* GU10 biata z rozetg (spot); zaréwka FN GU10 230V 50W 2700K 1
0010608 1/06 plebiscyt Oprawa o$wietleniowa natynkowa kierunkowa 360* GU10 biata z rozetg (spot); zarowka FN GU10 230V 50W 2700K 1
0010609 1/06 plebiscyt Oprawa o$wietleniowa natynkowa kierunkowa 360* GU10 biata z rozetg (spot); zaréwka FN GU10 230V 50W 2700K 1
WN106010 | 1/06 plebiscyt Wyprowadzenie napiecia 1
WN106011 1/06 plebiscyt Wyprowadzenie napiecia 1
0010701 1/07 korytarz Oprawa o$wietleniowa sufitowa wbudowana potréjna kierunkowa (lampa obrotowa i wychylna) GU 10, srebrno-szara; zaréwka / cze$¢ lampy z mozliwoscig potaczenia obrotowego z przegubem kardana; 4 szt. opraw; zaréwka FN GU10, 50W, 2700K 4
WN10702 1/07 korytarz Oprawa o$wietleniowa scienna podwdjna z wbudowanym transformatorem elektronicznym (o$wietlenie obrotowe i wychylne); zaréwka QRB 111 12V maks. 50 W 1
WN10703 1/07 korytarz Wyprowadzenie napiecia 1
WN10704 1/07 korytarz Wyprowadzenie napiecia 1
0020101 2/01 korytarz Oprawa o$wietleniowa sufitowa wbudowana potréjna kierunkowa (lampa obrotowa i wychylna) GU 10, srebrno-szara; zaréwka / cze$¢ lampy z mozliwoscig potaczenia obrotowego z przegubem kardana; 4 szt. opraw; zardwka ES111, 75W, 24° 2700K 4
WN20102 2/01 korytarz Oprawa o$wietleniowa scienna podwdjna z wbudowanym transformatorem elektronicznym (o$wietlenie obrotowe i wychylne); zaréwka QRB 111 12V maks. 50 W 1
WN20103 2/01 korytarz Wyprowadzenie napiecia 1
WN20104 2/01 korytarz Wyprowadzenie napiecia 1
WN20201 2/02 wybuch Il powstania Wyprowadzenie napiecia 1
WN20202 2/02 wybuch Il powstania Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 3 szt. x 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty zimny 3
) ) ) ) 80
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oswietlenie i wyprowadzenia napiecia

Symbol Lokalizacja Opis, osprzet llos¢ punktow elektrycznych
0020301 2/03 teatr dziatars militarnych Oprawa o$wietleniowa - lampa sufitowa; 4 szt. jetek/kleszczy 4
WN20302 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia 1
WN20303 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia; LED strip biate, 30,5 cm, 24 LED, DC 24V 1
WN20304 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia; LED strip biate, 30,5 cm, 24 LED, DC 24V 1
WN20305 2/03 teatr dziatars militarnych Wyprowadzenie napiecia; LED strip biate, 30,5 cm, 24 LED, DC 24V 1
WN20306 2/03 teatr dziatars militarnych Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty zimny 1
0020306a 2/03 teatr dziatar militarnych Oprawa o$wietleniowa kinkiet $cienny goéra/dot aluminium szczotkowane 2xGU10; 2 x zaréwka FN GU10, 50W, 2700K 1
WN20307 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty zimny 1
0020307a 2/03 teatr dziatar militarnych Oprawa o$wietleniowa kinkiet $cienny goéra/dot aluminium szczotkowane 2xGU10; 2 x zaréwka FN GU10, 50W, 2700K 1
WN20308 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 5m, 60LED/m, DC 12V, biaty zimny 1
0020308a 2/03 teatr dziatar militarnych Oprawa o$wietleniowa kinkiet $cienny goéra/dot aluminium szczotkowane 2xGU10; 2 x zardwka FN GU10, 50W, 2700K 1
WN20309 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia - manekin 1
WN203010 | 2/03 teatr dziatart militarnych Wyprowadzenie napiecia - bitwa o gére Sw. Anny; LED strip biate, 30,5 cm, 24 LED, DC 24V 1
0020311 2/03 teatr dziatar militarnych Oprawa o$wietleniowa wbudowana podtogowa stal nierdzewna; 4 szt. opraw; zaréwka FN GU10, 35W, 2700K 4
0020311a 2/03 teatr dziatar militarnych Oprawa o$wietleniowa kinkiet $cienny géra/dot aluminium szczotkowane 2xGU10; 2 szt. opraw; 2 x zaréwka FN GU10, 50W, 2700K 2
0020312 2/03 teatr dziatar militarnych Oprawa o$wietleniowa wbudowana podtogowa stal nierdzewna; 5 szt. opraw; zaréwka FN GU10, 35W, 2700K 5
WN20313 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia - samochéd pancerny; 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty zimny 1
WN20314 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty zimny 1
WN20315 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia - zabudowa podschodowa + oprawy do zabudowy LED kat $wiecenia 45 10 szt. opraw; Power LED 1 W, sterownik led 10
WN20316 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia - gra zycie powstanca; LED strip biate, 30,5 cm, 24 LED, DC 24V 1
WN20317 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia 1
WN20318 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia; LED strip biate, 30,5 cm, 24 LED, DC 24V 1
0020318a 2/03 teatr dziatar militarnych Oprawa o$wietleniowa kinkiet $cienny goéra/dot aluminium szczotkowane 2xGU10; 2 x zaréwka FN GU10, 50W, 2700K 1
WN20319 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia; LED strip biate, 30,5cm, 24 LED, DC 24V 1
0020319a 2/03 teatr dziatar militarnych Oprawa o$wietleniowa kinkiet $cienny goéra/dot aluminium szczotkowane 2xGU10; 2 x zaréwka FN GU10, 50W, 2700K 1
WN20320 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia - antresola; 3 szt. x 5m, 60LED/m, DC 12V, biaty ciepty 1
WN20321 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia - atrakcje multimedialne; 3 szt. x LED strip biate, 30,5cm, 24 LED, DC 24V 1
WN20322 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia - manekin 1
0020323 2/03 teatr dziatar militarnych Oprawa o$wietleniowa wystawowa, na wysiegniku biate LED, srebrno - szara; wbudowany sterownik LED, kat $wiecenia 45°% 10 szt. opraw; Power LED 1 W, z wbudowanym sterownikiem LED 10
WN20324 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 6 szt. x 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty zimny 1
WN20325 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia - gablotka - prezentacja odznaczen - tasma led; 3m, 60 LED/m, DC 12V, biaty ciepty 1
WN20326 2/03 teatr dziatar militarnych Wyprowadzenie napiecia 1
0020401 2/04 co z tego wynikfo Oprawa o$wietleniowa wystawowa, na wysiegniku biate LED, srebrno - szara; wbudowany sterownik LED, kat $wiecenia 45°% 5 szt. opraw; Power LED 1 W, z wbudowanym sterownikiem LED 5
WN20402 2/04 co z tego wynikfo Wyprowadzenie napiecia - tasma LED; 2 szt. x 5m, 60 LED/m, DC 12V, biaty zimny 1
WN20403 2/04 co z tego wynikfo Wyprowadzenie napiecia; LED strip biate, 30,5 cm, 24 LED, DC 24V 1
WN20404 2/04 co z tego wynikfo Wyprowadzenie napiecia 1
WN20405 2/04 co z tego wynikfo Wyprowadzenie napiecia; LED strip biate, 30,5 cm, 24 LED, DC 24V 1
WN20406 2/04 co z tego wynikfo Wyprowadzenie napiecia 1
0020501 2/05 korytarz Oprawa o$wietleniowa sufitowa wbudowana potréjna kierunkowa (lampa jest obrotowa i wychylna) GU 10, srebrno-szara; zardwka / cze$¢ lampy z mozliwoscig potaczenia obrotowego z przegubem kardana; 2 szt. opraw; zaréwka FN GU10, 50W, 2700K 2
WN20502 2/05 korytarz Wyprowadzenie napiecia patefon+ekran 1
0020503 2/05 korytarz Oprawa o$wietleniowa wbudowana podtogowa stal nierdzewna; 2 szt. opraw; zaréwka FN GU10, 35W, 2700K 2
WN20504 2/05 korytarz Wyprowadzenie napiecia - manekin 1
WN20505 2/05 korytarz Wyprowadzenie napiecia 1
WN20506 2/05 korytarz Oprawa o$wietleniowa scienna podwdjna z wbudowanym transformatorem elektronicznym (o$wietlenie obrotowe i wychylne); zaréwka QRB 111 12V maks. 50 W 1
0020601 2/06 sztab Oprawa o$wietleniowa kinkiet scienny géra/dét aluminium szczotkowane 2xGU10; 3 szt. opraw; 2 x zardwka FN GU10, 50W, 2700K 3
WN20602 2/06 sztab Wyprowadzenie napiecia - instalacja nascienna; wigczniki i 2 lampy kanatowe owalne pofaczone widocznym kablem 1
WN20603 2/06 sztab Wyprowadzenie napiecia - radio 1
WN20604 2/06 sztab Wyprowadzenie napiecia 1
0030101 3/01 antresola Oprawa o$wietleniowa - kinkiet scienny stylizowany; 4 szt. opraw; zaréwka 25W 230V E27 biafa 4
WN30102 3/01 antresola Wyprowadzenie napiecia - wiezyczka; swietldwka T5 24 W x4 1
WN30103 3/01 antresola Wyprowadzenie napiecia - podswietlenie stopni; 3 szt. x LED strip biate, 30,5 cm, 24 LED, DC 24V 1
0030104 3/01 antresola Oprawa o$wietleniowa wbudowana podfogowa stal nierdzewna; 10 szt. opraw; zaréwka FN GU10, 35W, 2700K 10
0030105 3/01 antresola Oprawa o$wietleniowa schodowa wbudowana LED; 10 szt. opraw; ramka podtynkowa, puszka montazowa, sterownik LED, 3VA, 350mA, z odcigznikiem, Power LED 1 W biata zimny 10
Rézne pomieszczenia Oswietlenie pytania,Czy wiesz, ze?"w planszach merytorycznych; 24 szt. przycisk + lampa led 24

Obwody sterowania swiattem przez DMX; 4 szt.
Szafa bezpiecznikowa; 4 szt. 40
Razem 291
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